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Черные двлають мать въ А хода. (См. стр. 109.) 
- ВЪЗ ОТДВЛАХЪ, СЪ ПРИБАВЛЕНТЕМУЬ, 


ь $5 датраммами (рясушками), изображающями разавчныя интересныя 
| положеня партий. 


=. 


©. - ПЕТЕРБУРГТ, 
1369. _ 


ЗАЖМАТНАЯ ИТР. 


ШАХМАТНАЯ ИГРА 


ТЕОРЕТИЧЕСКОЕ И ПРАКТИЧЕСКОЕ РУКОВОЛСТВО 


Г.Р. НЕЙМАНА. НЕ КОПА 


Перевод; сь нпьмецказо. 


(ъ 95 даграммами (рисунками), изображающями различныя интерестыя 
положения парт!й. 


С.- ПЕТЕРБУРГЪ. 
Гипограхя Н. Н. Михлйловл. Литейная, д. № 42. 


1869. 


бург” 69 Года. 
Дозволено цензурою. С.-Петербургь, 19 Поня 1869 год 


ИИ 


ОГЛАВЛЕНТЕ. 
ОТДВЛЪ ПЕРВЫЙ. 


$ 
Т. Шахматная игра вдвоемъ. р 
П. Принадлежности шахматной игры : 
ПТ. Разстановка фигуръ 
ГУ. О ходахъ. 
У. О томъ, какъ т тЫ 
УСОВ ео 
УП. О’матз'. ... 
УШ. О патЪ 
ТХ. О розыгрыш 
Х. О рокировкЪ. 
ХГ. Объяснеше встр5чающихея ыращаний 
ХИ. 0 значени фигуръ 
ХШ. Правила игры . . . Е 
ХУ 


1и2. 
3—5. 
6—8. 
9—11. 
12—14. 
15—17. 
18 и 19. 


20и21. 


. Сокращеюмя при обонначенИ холовЪ . 


ОТДВЯЪ ВТОРОЙ. 
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Итальянская партя 

Сииосорало 

Гамбить Эванса. а. 

Игра двумя Конями 00 
Игра Рюи-Лопеца или испанская партия. 
Шотландеюй гамбитъ 

Защита Филидора, КЕ игры Коня 


Партия Петрова или русская игра Конемъ , 
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Гамбить Дамано ..... . 
Итрам О лоно ее ве в 
Дебюты Гэмпса пли Внская ‘паря. 


Защита Филидора противь Гамбита Коня 
Тамбитъ Сальво .. ..... 
р Вохрана о... 

> Макъ-Доннеля .;.. 

> Му в ии 

> ЕКезериикатот ил: о. .. 
Гамбить Слона съ классическою защитою 


Гамбить Слона съ защитою К1езерицкаго . 
Центральный Гамбитъ противъ Гамбита Слона, 


Отказанный Гамбить. .. . д 
Сицилйская пария. .... . 
Французская пармя ... о, 
Гамбитъ. ферзя. 
Неправильныя парти. .. о. . 


Пармя съ отдачею впередъ.. . 
ОТДВЛЪ ТРЕТИЙ. | 


Простыя окончашя игрь. . . о. 
Король и Ферзь противъ Короля. 
Король и Ладья противъ Короля. 


. 


Король и два Слона противъ Короля. 


Король, Слонъ и Конь противъ Короля 


Король и два Коня противь Короля. 


Король и ИЪшка противь Короля. 


ПРИБАВЛЕНИЕ. 


Король и Ферзь противъ Короля и Ладьи 


. 


Король и Ферзь противь Короля и Пики. 
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ОТДЬЛЪ ПЕРВЫЙ. 


1. 
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ШАХМАТНАЯ ИГРА ВДВОЕМЪ. 


Въ шахматной игрЪ участвуеть обыкновенно двое игра- 
ющихъ. Хотя въ ней существують нфкоторыя видоизм$неня, 
какъ то: «шахматная игра втроемъ» и ‹въ четверомъ»; но 
такъ какъ онЪф вь меньшей степени занимательны и основы- 
ваются вь сущности на идеи ‹шахматной игры вдвоемъ», 
то мы займемся только одною послЪднею. 


$ ПП. 
ПРИНАДЛЕЖНОСТИ ШАХМАТНОЙ ИГРЫ. 
Принадлежности шахматной игры состоять изъ шахмат- 
‘ной доски и шахматныхъь фигуръ, величина которыхь долж- 


на быть строго пропорцюональна. Нужно выбирать возможно 
большую доску и не слишкомъ мелья фигуры. 


ве 


Шахматная доска имфетъ квадратную форму и разхвляет- 
ся на 64 квадрата или «поля» одинаковой величины. Поля 
должны быть поперемфнно одно бЪлое, другое черное. 

Шахматная доска должна быть поставлена такъ, чтобы 
угольное поле съ правой стороны у каждаго изъ играющихъ. 
‚сидящихъ другь противъ друга, было бЪфлое. 
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Что касается до обозначен я полей, то восемь вертикаль- 
ныхъ линш доски, отъ лЬвой руки къ правой, обыкновен- 
но обозначаются буквами; а, Б, с, Фе, Г, &, В, &а 
восемь горизонтальныхъ, снизу вверхъ, цифрами: 1, 2, $3, 4, 
5, 6, 7, 8. У каждаго поля такимъ образомъ особая буква 
и цифра. Для большей ясности прилагается слфлующий ри- 
сунокъ, въ которомъ выдаюнияся своею чернотою буквы озна- 
чаютьъ черныя поля: 


Шахматныхь фигуръ (изъ дерева, слоновой кости и т. п.) 
числомъ 32, изъ которыхь 16 бФлыхъ для одного изъ игра- 
ющихъ и 16. черныхъ для другаго. Именно у каждаго по 8 


Офицеровъ и по 8 ПБ шекъ В & . Офицерами называются: 


Король ® › ферзь 7 №, объ Ладьн № Е › оба 
Слона я % и оба коня #2 2 . 


Олона и Коня обыкновенно называютъ «младшими, а так- 
же легкими офицерами>. 


$ Ш. 
РАЗСТАНОВКА ФИГУРЪ. 

‚Каждый играющий разстанавливаеть на своей горизонталь- 
ной крайней лини Офицеровъ, а на слфдующей Ифшекъ. 
Офицеровь въ слфлующемъ порядкЪ: на утольныя поля 
Ладьи, на сосфдея съ ними Коней. возлЪ каждаго изъ нихъ 
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по Слону. Относительно же разстановки Короля и Ферзя, 
которые занимаютъ оба остаюцияся поля, должно замЪтить 
то, что Ферзь с 
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левскимъ.Слономъ, Королевскимъ Конемъ, Королевскою Ладьею, 
находяниеся на сторонЪ Ферзя: Ферзевымь Слономъ ит. д. 
Пики заимствують свои назвашя отъ Офицеровъ, передъ 
которыми онЪ стоятъ, какъ-то: Королевская Пика, Пика 
Ферзевой Ладьи и т. д. 

(Лолжно замЪтить, что вездЪ въ нмней книг БЪлые за- 
нимають 1-ю и 2-ю лини, ‘а Черные 7-ю и 8-ю). 


$. 


О ХОДАХЪ. з 

Ходы въ шахматной игрф дЪлаются постепенно одинъ за 
другимъ, т. е. играюцие поочередно передвигають съ одного 
поля на другое ‘фигуры, сообразно съ правилами свойствен- 
НЫХЪ ИМЪ ХОДОВЪ. 

Правила ходовь Офицеровъ слфдующя: 

Король ходитъ всегда только на сосфднее поле. Если онъ 
стоить на е4, то можеть идти на 13, [4, №, 65, 45, 94. 
43, или е3. 


— 5 — 


Олинъ разъ только въ каждой игрЪ, при извфетныхь ус- 
ловняхъ, дозволяется Королю вмЪфстЪ съ Ладьею сдЪлаль од- 
но неправильное движеше, о которомъ будетъь сказано въ $10. 

Ладья ходить въ прямомъ направлени на любое поле, на 
пр. съ с4 на 54, 24, 94, е4, [4, 54, №4, ©3, «2, с1, ©5, 
сб, с7, или с8. у 

Слонь ходить также какъ и Ладья, только въ косвенномъ 
(лагональномъ) направлен; такимъ образомъ онъ можеть, 
идти съ №5 на е4, 45, ©2, 1. 06, ВУ, 04, В3, еб, 47, или с8. 

Олинъ изъ Слоновь у каждаго изъ играющихъ называется 
бълы.ме, а другой черным, такъ какъ первый ходить толь- 
ко по бЪлымъ, а послЪдн по чернымь полямъ. 

Ферзь господствуеть въ прямомъ направлении какъ Ладья, 
а въ косвенномъ (хлагональномъ) какъ Слоны: БФлый и Чер- 
ный, смотря по цвЪту того самаго поля, на которомъ онъ 
находится. Такимъ образомъ съ е4, онъ можеть идти нае5, 
еб, 67, «8, е3, е2, с1, 14, 24, №4, 44, ‹4, 54, а4, 45, сб, 
Ь7, а8, 13, #2, №1, 15, 26, ВУ, 43, с2, Ш. 

Ходъ Конл имЪетъ крючкообразную форму. Онъ ходитъ попе- 
ремнно съ благо поля на черное, т.е. переходить сперва на, 
сосфднее съ нпимъ поле въ дЛагональномъ направлеши, а съ 
этого на слБдующее въ прямомъ направлен, или сперва на 
ближайшее поле въ прямомъ, а оттуда на слВдующее въ ко- 
свенномь (лЛагональномъ) направлени. Другими словами: 
Конь достигаеть въ одинъ ходъ того поля, которое можеть 
занять Король только въ два хода, если онъ сдфлаетъ съ 
своего мЪфета одинъ шагъ въ прямомъ, а другой въ косвенномъ 
(магональномъ) направлен. Такъ съ 44 Конь можеть идти 
на с2, 3, 5, сб, еб, [5, [3, е2. и 

Офицеры, какъ мы видфли, могугь ходить вцередь и на- 
задъ, направо и налЪво. Но ни одинъ изъ нихъ, за исклю- 
ченемъ` Коня, не можеть переходить черезь поля, на кото- 
рыхъ находятся свои или чуяяя фигуры. 

Пъьшки ходятъ въ прямомъ направлени только впередъ и 
всегда лишь на слБдующее поле, исключая своего перваго 
хода, когда дозволяется имъ сдфлать два шага т. е. пере- 


пони 


шагнуть чрезъ одно поле. По достижени же крайней лини 
противника каждая Ифшка безусловно замфняется любою изъ 
фигуръ, т. е. Ферземъ, Ладьею, Слономъ или Конемъ. Слф- 
довательно въ игр можеть быть одновременно нЪсколь- 
ко Ферзей и т. д. 


ВА 
О ТОМЪ, КАКЪ БЕРУТЪ ФИГУРЫ. 


“Если на томъ самомъ пол, на которое хотятъ ступить 
какою-либо фигурою, находится фигура противника, то ее 
можно взять, т. е. снять съ доски, а на ея МЪсто поста- 
вить свою фигуру. Если напр. у БЪфлыхъ *) стоитъ на с4 
Слонъ, а у Черныхь на #7 Ладья, то БЪфлые при своемъ хо- 
дЪ могутъ взять Ладью и поставить на {7 своего’ Слона. 

ВеЪ фигуры исключая ПЪшекъ берутъ по тЪмъ же самымъ 
правиламъ, камя существуютъ относительно ихъ ходовъ. Хотя 
Шики берутъ только впередъ, но не иначе какъ вкозь, то есть 
лишь т фигуры, которыя стоятъ на сосфднихъ съ ними по- 
ляхъ въ косвенномъ (дагональномъ) направлени. Пика, 
БЪлыхь на е2 можеть взять у Черныхъ только фигуры, на- 
ходяпияся на 93 или #3. 

Нужно обратить внимане на слфдующее правило, суще- 
ствующее исключительно лишь для И\фшекь: 

Если при своемъ первомъ ходЪ на два шага ПЛуика зай- 
меть мЪсто непосредственно рядомъ съ Пфшкою против- 
ника, то можеть быть взята послфднею, какъ будто бы она 
сдфлала только одинъ шагъ. Если Пика БЪлыхъ стоить на 
е2, а ПЪшка Черныхъ на 14 и Бфлые сдЪлаютъ ходъ Пши- 
коЮ СЪ е2 на е4, то Черные могуть взять Пфшку БЪлыхъ, 
снявъ ее съ доски и поставивь свою Ифшку на е3. 

Это называется брать мимоходомъ и дозволяется лишь при 
ходЪ, слВдующемьъ непосредственно за ходомъ Пфшки, кото- 
рую хотятъ взять. 


` 


*) Обоихъ противниковъ называють просто по цв®ту хигуръ ихь—Б%- 
лые и Черные. 


$ \1. 


О ШАХ. 


Можно брать всЪ фигуры кромЪ Короля. Его никогда не 
должно вводить въ область фигуръ противника, также какъ 
‚и въ непосредственное сосфдетво съ Королемъь послФдняго, 
а тотчась же защищать при первой угрожающей опасности. 

Каждый ходъ, атакуюний Короля противника, долженъ со- 
провождаться словомъ «шахъ>. 

Такъ какъ происходяния отъ него выражешя: «едфлаль 
шахъ»› «быть или находиться подъ шахомъ», «выйдти изъ подъ 
шаха» и пр. понятны, то они будуть съ этихъь поръ приня- 
ты нами какъ термины. 

Если Король находится поль шахомъ, то онъ можеть быть 
защищенъ тройнымъ способомъ: 

1) онъ можетъ перейти на поле, неугрожаемое противни- 
комъ; 

2) онъ можеть укрыться отъь шаха, т. е. мёжду угрожае- 
мымъ Королемь и атакующею иУоЮ ставится какая ни- 
будь фигура; или 

3) онъ можеть взять фигуру, угрожающую шахомъ. 

Въ ВЫ и 
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Бфлые; Король а1, Конь №5. Черные: Король а3, Слонъ 
47, (см. прилагаемую длаграмму) Бфлые могуть защититься 
оть шаха, которымъ угрожаеть Королю Слонъ съ 87, каж- 
дымьъ изъ трехъ означенныхь способовъ: 1) переведя Короля 
на Ь1, 2) сходивь Конемъ на 16 и 3) взявъ Конемъ Слона. 

Если, вакъ въ приведенномь примфр, возможенъ выборъ. 
способовь защиты, то онъ рЪфшается всяюй разъ даннымъ 
положешемъ. 


ЗУ. 


О МАТ. 


Если противнику сдфланъ шахъ и онъ не можеть его от- 
клонить никакимъ изъ трехъ означенныхь способовъ, то ему 
сдфланъ «мать» и игра его проиграна. 

Напр. въ слфдующемъ положен: БЪлые: Король аб, Слонъ 
13 и Конь 47, Черные: Король а8. БЪлые ходять Слономъ 
съ №3 на ©2, (чрезъ что получится прилагаемое положенше) 


И дфлають Чернымъ ‹мать> ры 
г {> Ч 8. . - р, е . 
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Ходъ, которымъ дфлается противнику ничфмъ неотразимый 
шахъ, сопровождается словомъ: ‹матъ». 


О ыы 


Выражен!я: «слЪлаль матъ> «дать матъ» не нуждаются 
конечно въ особомъ объяснеши. . 


$ Ш. 
О ПАТЗ. 


«Патомъ> называется такое положенше играющаго, когда онъ 
не будучи подъ шахомъ, при своей очереди хода, не можеть 
сходить ни одною фигурою безъ того, чтобы не подвести 
своего Короля подъ шахъ. Такъ напр. Бфлые въ прилагае- 
момъ положени при своей очереди хода, дЪлаютъ себЪ патъ. 
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$ Х. 
О РОЗЫГРЫПГВ. 


Не всякая партйя оканчивается побфдою противника, она 
можеть быть также ничьею, т. е. имфть результатомь розы- 
грышь, а именно: 

1) если въ игрЪ остаются только оба Короля; 


ЕЕ 


2) если, кромЪ Королей, у одного или обоих играющихъ 
остаются только тамя фигуры, при помощи которыхъ нель- 
зя сдЪлать мата, напр. Конь или Слонъ; 

3) если оба играюцие упорствують въ повторенш однихъ 
и тъхъ же. ходовъ; 

4) если одинъ изъ играющихь находится подъ поетоян- 
нымъ или вфчнымь шахомъ. Такъ напр. Бфлые, въ прилага- 
емомъ положен; во избЪжане проигрыша, кончаютъ розыт- 
рышемъ, дфлая поочередно шахъ Конемъ съ с6\на 18, при- 
нуждаютъ Черныхъ ходить только Королемъ. 
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5) если, не смотря на достаточныя средства сдЪфлать матъ, 
играюций не можеть достигнуть этого посл предоставлен- 
ныхъ ему пятидесяти ходовъ; 

6) если противникъ сдфлаетъ себЪ патъ. 


$ Хх. 
О РОКИРОВКЖ. 


Одинъ разъ въ каждой игр дозволяется Королю одновремен- 


в Е 


но съ одною изъ Ладей движене, вмфняемое въ ходъ и на- 
зываемое рокировкою. у 

Рокировка возможна только въ такомъ случаЪ, если сво- 
бодны поля между Королемъ и тою Ладьею, на сторону ко- 
торой хотятъ рокироваться. Она происходить такимъ образомтъ: 
возлв Короля ставится Ладья, а Короля передвигаютъ не- 
посредственно на другую сторону Ладьи. Ежели напр. ВЪлые 
рокируютъ на сторону Королевской Ладьи, то передвигаютъ 
ее съ №1 на 1 а Короля съ е1 на 21. 

Рокировка не хозволительна: 

1) если Король едфлалъ уже ходъ; 

2) если Ладьею, на сторону которой хотятъ рокировать, 
уже сдЪланъ ходъ; | 

3) ежели Король находится подъ шахомъ; 

4) если, чрезь рокировку, Король подвергается шаху; 

5) ежели при рокировкз Королю придется перейти. чрезь 
поле, атакованное непраятельскою фигурою *). 


$ Х. 


ОБЪЯСНЕНТЕ УПОТРЕБЛЯЕМЫХЪ ВЪ ШАХМАТНОЙ 
ИГР ВЫРАЖЕНИЙ. 


СмЪняться, промфнять, значить взять у противника фи- 
гуру, равнаго достоинства съ тою, которую отдаютъ. 

Анцугомъ (первоначальнымь) называется ходъ, которымъ 
начинають партию. - 

ОткрытымЪ шахомъ (А 1а, десопуеме) называется тотъ, ко- 
торый дЪфлается при ходВ какой нибудь фигуры стоящимъ 
за нею офицеромъ (Ферземъ, Ладьею или Слономт). 

Пожертвовать, значить—отдать какую нибудь фигуру (хо- 
тя бы даже и старшую). 

ЗЖертвуютьъ обыкновенно для возможности болфе свободна- 
го нападеня. 


*) Рокировка дозволительна, когда Ладья атакована или должна перей- 
ти чрезъ поле, угрожаемое противникомъ. 


Центральными П%шками называются ПЪФшки Короля и 
Ферзя, когда онЪ находятся на средин доски. 

Сдвоенными П\шками называются двЪ Пики играющаго, 
стояпия на одной и той же вертикальной линии. 

Двойной шахъ происходить отъь шаха, дЪлаемаго фигурою 
при ея ходЪ, вмфеть съ открытымъ шахомъ (А Фесопуек®), 
дЪлаемымъ тою фигурою, которую открываеть при своемъ 
ходв первая. 

‘п, рг!зе, называется такое положене фигуры, когда она, 
не можеть укрыться отъ сдфяанной на нее атаки. 

Свободною Ифшкою называется та Пика, которой, на ея 
пути въ Ферзя, не прецятствуеть ни какая непруятельская 
фигура. 

Габелемъ (вилкою) называется нападене одной Ифшки на. 
двухъ фигуръ. 

. Гамбитомъ называется особый родъ шахматной игры, гл 
при первыхь ходахъ жертвуютъ какою нибудь фигурою. 

Изолированною или разъединенною ПИЪшкою, называется та- 
кая Пика, которая не можеть быть прикрыта никакою другою. 

Нахцугомъ (послЪдующимь ходомъ) называется ходъ, дЁ- 
лаемый послб анцуга (первоначальнаго). 

Выиграть количествомъ, значить взять Ладью за какого 
нибудь легкаго офицера. ‹ 

Оппозищею называется въ конц® игръ то положене Ко- 
роля, въ которомъ, будь то въ вертикальномьъ или горизон- 
альномъ направлени, онъ отдфлень отъ непртятельскаго 
Короля только на одно поле. . - 

Отсталою называется та ПЪфшка, которая, будучи задер- 
жанною противникомъ, осталась позади другихъ. 

Выиграть темпъ, значить заставить противника сдфлать 
безполезный ходъ; проиграть темпъ значить потерять время, 
сдЪфлать безполезный ходъ. 


Вы 


$ ХИП. 
О ЗНАЧЕН1ЦИ ФИГУРЪ. 

0 значени различныхъь фигуръ можеть рЪшить только 
`прюбрфтенный упражненемъ опытъ. Хотя вообще считаютъ 
Ферзя равнымъ двумъ Ладьямъ или тремъ легкимь офице- 
рамъ, а одного легкаго офицера (Слона или Воня) равнымъ 
тремь ПЪФшкамъ (чфмъ опредфляется приблизительное отно- 
шеше каждой отдфльной фигуры ко всфмъ прочимъ); однако 
этоть масштабъ можеть быть принимаемъ относительно толь- 
ко даннаго положеня. Послфднее же представляеть иногда 
таве удивительные случаи, что Конь или Ладья предпочи- 
таются Ферзю, п даже ПЪшка многимъ офицерамъ. 

Такъ какъ нЪкоторые играють ПЪшками съ боЛльшимъ ис- 
кусствомь чЪмь офицерами, или наообороть, то это также 
должно быть принято къ свЪдЪнио относительно размЪна. 
МнЪн!е же о преимущественномъ навыкЪ играть какимъ ни- 
будь офицеромь встрфчается только у не упражнявшихея въ 
шахматной игрЪ. 


$ ХШ. 
ПРАВИЛА ИГРЫ. 


НижеслЪдуюция правила шахматной игры приняты почти 
повсеместно. Кло хочетъ сдфлаться хорошимъ игрокомъ, тотъ 
‹ долженъ имъ строго подчиняться: ' 


| 


Выходъ (анцугъ) р$шается жеребъемь до первой игры и 
мфняется при каждой новой игрЪ. Начинающий играеть Б}- 
лыми. 

о 


=. 
‘ 


Если, не позже четвертаго хода, играющий замфтитъ непра- 


РИ 


вильное. положеше шахматной доски или фигуръ, то’ онъ 
вправв требовать начать игру снова. ПослЪ же четвертаго 
хода это будеть зависть отъ соглайя противника. 


Чей ходъ, тотъ долженъ ходить тою самою фигурою, до кото- 
рой онъ дотронулся. Если бы это была чужая фигура, то она дол- 
жна быть взята, если стояла подъ ударомъ: р16се (юисвве— 
р!бсе ]оиёе. Ежели же тою фигурою, до которой дотронул- 
ся играющй, по правиламъь игры ходить нельзя, то въ на- 
казаше за это онъ долженъ, если можнотолько, ходить Королемъ, 
теряя въ этомъ случаЪ право рокпровать. На этомъ против- 
никъ можеть настаивать до тЪхъ поръ, покуда онъ самъ при 
своемъ ходЪ, не дотронется до какой нибудь фигуры. 


4. 


Если играющий сдфлаеть неправильный ходъ, то против- 
никь имфеть право считать его за дЪйствительный, или тре- 
боваль правильнаго хода тою же фигурою или Королемъ. 


5. 

Если Королю сдфланъ шахъ, то онъ долженъ отъ него 
укрыться, хотя бы даже ине быль предупрежденъ противни- 
ком. 

Если же Король оставался ` подъ шахомъ, то игра должна 
быть переиграна снова до’ происшедшей ошибки. Если же ея 
нельзя найти, то должно перемфнить послфднйй ходъ и вм$- 
сто него освободить Короля изъ подъ шаха. 


6. 


Въ конц игры можно требовать, чтобы противникъ сдЪ- 
лалъ матъ въ продолжен пятидесяти ходовъ, въ противномъ 
случа игра считается за розыгрыш. 


Въ спорныхь случаяхъ ршеше предоставляется на усмот- 
рЪне опытнаго и безиристрастнаго игрока. 


$ ХГУ. 
СОКРАЩЕНТЯ ПРИ ОБОЗНАЧЕНТИ ХОДОВЪ. 


Сокращешя при обозначен ходовъ. 
Кр. означаеть Король. 


Ф. › Ферзь. 
Г. > Ладья. 
С. > Слонъ. 
К. > Конь. 
0—0 › рокировка на сторону Коро- 
левской Ладьи. 
0—0—0 > рокировка на сторону Фер- 
зевой Ладьи. 
о идеть на 
- > береть. 
т > шахъ. 
х > шахъ и матъ. 
(4) > лучиий ходъ. 
(В) › слабый ходъ. 


Ходы обозначаются опредфлешемь тЪхъ двухъ полей, съ 
котораго ина которое фигурою дЪлается ходъ. Если ходятъ 
офицеромъ, то прибавляютьъ его начальную букву. Такимъ 
образомъ е2 — е4 значить: Ифшка идетъ съ е2 на е4, а Ко 1— {3 
Конь идеть съ ©1 на (3. 


ОТДЕЛЪ ВТОРОЙ. 


ИГРАННЫЯ ПАРТТИ. 


Чтобы ознакомиться съ сущностью шахматной игры, вся- 
в начинающий долженъ переигрывать и изучать слфдуюцщия 
парти, которыя познакомятъ его какъ съ богатствомъ ея идеи, 
такъь и съ разнообразностью ея сочетанй. Но не слБдуеть 
сифшить— пусть онъ медленно и точно переигрываеть каждую 
парт и внимательно изучаеть всяюй ходъ. 

Мы посовЪтуемь учащемуся начинал съ первой пари пе- 
реигрывать ее въ точности до тЪхь поръ, пока онъ въ со- 
стояли будеть удержать ее въ памяти, и только тогда уже 
приступить ко второй, повторяя это упражнене при каждой 
‚ партм. Конечно ему трудно будетъ запомнить на первое вре- 
мл и одну партио; но чтобы сдфлалься хорошимъ шахматнымъ 
игрокомъь прежде всего необходимы терифне и настой- 
чивость. Если такимъ образомъ онъ твердо запечатлЬть въ 
памяти первыя парти и такъ сказать выучиль ихъ наизусть, 
то прислфдующихъ это ‹не составить уже ему такого затруд- 
нен!я и дастъ возможность въ послфдстви переиграть на па- 
мять игранную имъ партпо, что бы испытать ея достоинство. 


ИТАЛЬЯНСКАЯ ПАРТИЯ. 


Мал А. АНДЕРСВНЪ. 


ВБлые. чериые. 


 е2—е+ °) 

Одно изъ лучшихь началъ. Бфлые вводять Пшку въ 
средину доски и открываютъ -ходы двумь важифишимь фи- 
тгурамъ: Ферзю и Королевскому Слону. 

уе. е7—е5 

По той же причинЪ хорошая защита. 

Партш, открываемыя съ обфихъ сторонъ двойными хода- 
ми Королевскихь ИъЪшекъ, называются открытыми. Ихь мож- 
но почти исключительно рекомендовать начинающему, такъ 
какъ он приводять къ оживленнымь сочетамямъ, изъ ко- 
торыхъ онъ скорфе всего узнаеть силу отдльныхь фигурь. 

2) К 1—3 

Этимь ходомъ выводится важная для атаки фигура, ко- 
торая при слБдующемъ ход угрожаетъ взять Королевскую 
Пику. 
: нЕ: КЬ8 — сб 
Лучший отвфть. Черные также вводять въ игру офицера 
и прикрывають угрожаемую ПЪФшку е5, которую БЪлые те- 
перь не иначе могуть взять, какъ съ потерею Королевскаго 


Коня. 
3) (11 —с4 
Б$лые выводять втораго офицера и обезпечивають роки- 
ровку на сторону Короля. 
Нас4 Слонъ занимаетъь прекрасную позицио, атакуя сла- 
бый пункть [7, прикрытый только однимъ Королемъ против- 
ника. ` 


Г Ходы, напечатанные крупнымъ шрифтомъ, даютъ началу игры вышео- 
) ,} ` 


значенное назване. 
э 


ТВ 
Бфлые. Черные. 
Часто удается сдЪлаль еще нападеше на эту ПФшку дру- 
гою фигурою и взять ее съ большею выгохою. 
ра (18—65 
Прекрасная защита. Черные тоже выводять своего Коро- 
левскаго Слона п занимаютъ соотвЪтетвенно выгодную пози- 
ЦЮ. 
4) 0—0 


= 
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Ранняя рокировка въ большинств® случаевъ весьма выгод- 
на для атаки, 
я Е Кс — 6 
Правильный отвЪтъ. Черные выводятъ Королевскаго Коня, 
чтобы также имфть возможность рокпроваться. 
5) КГЗ — #5 | 
Ходъ, казалось бы, хороший. Конь защишаеть не только 
атакованную Королевскую Пфшику, но даже угрожаеть подъ 
прикрытемъ Слона с4 взять ИЪшку{7 и, атакуя одновремен- 
но у Черныхь Ферзя п, Королевскую Ладью, имфеть возмож- 


ТО = 
Бфлые. Черные. 
‘пость взять послВднюю. Но мы тотчаеъ увидимъ, какъь мож- 
но отбить недостаточно подготовленную атаку. 
в} = 0—0 
Лучший и: ай теперь БЪлые возьмуть Пфшку #7 Ко- 
‘немъ ©5, то Черные возьмутъ Ладьею Коня. Конечно въ свою 
‘очередь, БЪФлые возмуть потомъ непрятельскую, Ладью Сло- 
номъ ©4, но въ такомъ случаф Черные могутъ взять Коро- 
‚лемъ Слона, и БЪлые останутся въ проигрыш, взявши толь- 
ко Ладью и ПЪику, а лишившись двухъ легкихь офицеровъ. 
6) Кр 1—1 
БЪлые двигаютъ Короля на угольное поле, чтобы при слф- 
дующемь ходЪ выдвинуть на два шага Пфшку на лини Ё, 
‘и впослфдетвш, смБнявшиеь этою Ишкою’ на непруятельскую 
Королевскую ПЪшку, очистить линйо своей Королевской ЛадьЪ 
‚для атаки противъ пдзищи рокировки противника. 
ео 97—45 
Черные выступаютъь Королевскою Пшкою на поле, под- 
верженное двойной атак, ПЪшкою е4 и Слономъ с4, но 
прикрытое также и двойной защитой, Коня №6 и Ферзя’ 48. 
‘'Этимъ ходомъ Черные открывають ходъ Ферзеву Слону. 
7) е4 —45 
Самое лучшее! Отступлене Слономъ на 43 стфенило бы 
свою игру. 
Е Веб —а5 
Этимъ ходомъ С атакуютъ Слона с4; если онъ от- 
ступить на 53, то Черные помфияются имъ, поправивши 
свою позицию. / 
Если бы вмЪето ‘этого они тотчась взяли своимъ Конемъ 
ИЪшку 45, то дали бы противнику возможность улучшить 
свою игру ходомъ 42 — 43. 
8) Сс4 —43 
Нехоропий ходъ! Слонъ препятствуетъ на этомъ нолф вы- 
двинуть Ферзеву Пфшку и открытно игры Фигурамъ Ферзя. 
ЕЕ В7— №6 
Черные угрожаютъ этимъ ходомъ Коню БЪфлыхъ. 


Бзлые, Черные. 


РИТА 


7 
1 Е 
«А 
7 Я 


9) Ко — е4 

Превосходно! Если бы Конь двинулся на! 3, то Черные взя- ` 
ли бы его Слономъ с8, велфдстые чего Бфлые, вынужденные 
взять Слона Ифшкою #2, сдвоили бы Шики на линш В п 
открыли бы позицию рокировки. | 

Еще бы неблагопруятнзе было Коню отетуилеше на #3, 
послЪ котораго Черные выиграли бы офицера, сходивъ е5 —е4. 
Такое положеше, гдф ПЪшка одновременно атакуеть двухъ. 
офицеровь, называют <вилкою>. 

Энея КГ6 —е4: 

Если бы Черные вмЪсто этого хода укрыли Слона ©5 отъ. 
атаки Коня е4, то они потеряли бы темиь, т. е. дали бы 
время противнику сдфлать ходъ для улучшен! его игры. 

10) ©4943 —е4: 17—15 

Черные атакуютъ Королевскаго Слона е4 и намЪреваются, . 
при отступлени Слона на [3 или 43, еще больше стфенить 
нгру БЗлыхь наступленемъ Королевской ИЪшки. 

11) (2 — [3 
Дурной ходъ! Бфлые отдаютъ атакованнаго Слона, за дру- 


Ё.— 9] — 


= 


Бьлые. Черные. 


гую ПФшку; но не смотря на это пожертвоваше имъ всета- 


Би не удалось отбить сидьную атаку Черныхь. . 
ПЕ с 15 —е4: 
12) [3 —е4: Сс8 —54 
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Черные атакують Слономъ Ферзя БЪлыхъ. Если послБдне 
его возьмутъ, то Черные берутъ Ладьею Г8 Ладью {1 и дф- 
лаютъ мать. 

13) Ф41—е1 

Бфлые предохраняютъ Ферзя. Но было бы лучше помф- 
нятьея Ладьями. 

т Ф4 8—4 

Черные, какъ видно, вводятъ въ атаку столько фигуръ, 
сколько возможно. Почему БЪлые не рф шаются взять Ферзя, 
стоящаго повидимому ‘подъ ударомъ (еп рг!зе), кажется по- 
нятно изъ сдЪланнаго прим$чаня при 12-мъ ходЪ Черныхъ. 

14) 92—44 

БЪлые дЪлаютъ напраеную попытку пожертвованемь Пш- 

ки ввести въ игру своп фигуры. } 
ее: Л18— (1: 


2100 = 


Бфлыс. Черпые. 
Этою мЪною Король БЪлыхъ лишается защиты. 
’ 15) Фет — (1: ‚ Лаз — [8 
Черные атакуютЪь Ферзя Бълыхь и угрожаютъ, взявши его... 


слЪлать малъ. 


16) Ф(1— #1 
ББлые избфгаютъ‘алаки Ладьею, отодвинувъ Ферзя на един- 


ственное оставшееся въ безопасности поле. Если бы они 
ступили имъ на 43 или Ь5, то Черные сдЪлали бы Ферземъ 
шахъ, сходя на е1. Тогда БЪлые будутЪ вынуждены отсту- 
шить Ферземъ на Г 1, а Черные, взявииг его Ферземъ или Ладь- 
ею, дфлають матъ. ге 


Попытка защитить 'Ферзя ходомъ Ферзева Слона оказа- 


лась бы безплодною, такъ какъ Черные могуть его взять. 
Ладьею, возобновивъ атаку на Ферзя. 


Тб ие Се5 — ЧА: 
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Партя БЪлыхъ можеть считалься проигранною, такъ какъ, 
они не въ состояни защитить своего Ферзя оть атаки Сло-- 
на. Потому что если они пойдут 

17) Се1—е3, 


Бьзые. Черные. 
то Черные 17)..... С44А—е3: 
15) Фи1— 63: . ЛЕ ЕЕ 
19) Фез— 51 ЛЕТ ЕТ: 
20) КВТ: ФВ — 61 х 


кончаютьъ партио, какъ вндно изъ приложенной длаграммы: 


ИТАЛЬЯНСКАЯ ПАРТ1Я. 


Л. ПАУЛЬСЕНЪ Б. и Ф$.. 
Е вые. не 
ЕЕ: е7 —е5 
2). 51—43 КЗ — сб Ра 


3) 611—664... 018—с5 
Объясневе этихъ ходовъ найдутъ въ предъидущей парт. 

4) 92 — 43. 
Этимъ ходомъ БЪфлые открывають выходъ Ферзеву Слону: 

са 47—46 


` 


Бзые. Черные. 
Лучиий отвфть. Черные тоже стремятся развить игру со- 
‘отвфтетвенно. 
5) 0—0 Каз — #6 
Черные обезпечиваютъ рокировку. 
6) (сл — 25 и 
Этотъь ходъ задерживаеть Коня на Р6. Если Черные дви- 
нутъ его, то БЪлые возьмутъ Слономъ Ферзя на 48. 


А 


Ах 
АА и 
| ах 


24 
им 


| 
| 


7) 1 —е3 \ 
ЭБлые развивають игру своего Ферзева Коня. 
ее Ь Кеб —е7 


Черные намЪрены, если бы БЪлые вздумали взять Коро- 
левскаго Коня Ферзевымъ Слономъ. взять послЪдняго ПЪш- 
кою в7, отодвинуть потомъ Короля въ уголъ и занять Ладь- 
ею открытую лин ю 2. Затфмъ Ферзевь Конь займеть 56, 
чтобы защитить позищю Чернаго Короля и впослЪдетвш, 
сдфлавши ходъ на’ [4. поддержать нападеше. 

Но Черные сдЪлали бы лучше, противопоставивъ Королев- 
ской ПфшьЪ Королевекаго Слона на еб. 


Бълые, Черные. 


8) ВГЗ— В4 
Этимъ ходомъ БЪлые разрушаютъ планъ Черныхъ—двинуть 
Коня съ е7 на 56. 
За а Сс8 —2#4 
Черные атакуютъ Ферзя БЪлыхь, но чрезъ это теряютъ 
темпе, такъ какъ рано или поздно Ферзь БЪлыхъ долженъ 
для подкрфпленя атаки двинуться на 42, а Черные принуж- 
дены будутъ впослвдетыши отступить Слономъ. 
9) Ф41— 92 
Ферзь БЪФлыхь не только что избЪгаеть нападеня Ферзева 
Слона Черныхъ, но и занимаеть боле благоприятное для 
атаки поле. 
Чье Кр — №8 
Черные отступаютъ Королемъ въ уголъ для того, чтобы 
взять Пфшкою 57 Слона, если бы БЪфлые взяли Коня и на 
открытой лини воспользоваться Ладьями. 
10) 2 —1№3 
Бфлые принуждають отступить Ферзева Слона 'Черныхъ. 
ОЕ ЕЕ: (54—47 
Лучше было бы отодвинуть Слона на №5 или еб. 
11) (55—16: 
Бфлые считають этоть моментъ самымъ удобнымь для 
мЪны, чтобы предпринять атаку противь Короля. 
т Ая 7—6: 
12) Фа? —№ 6 
Ферзь БЪлыхъ нападаеть на ПЪшку Ё6 и угрожаетъ, взяв- 
ши ее, сдфлать шахъ. 
а ос = Ке7—=6 
Было бы лучше, если бы Черные защитили атакованную 
ПЪшку двинувши Коня на «8, атакуя одновременно неприя- 
тельскато Ферзя и принуждая его отступить. 
13) КВ4 — Г5 | 
Бфлые угрожаютъ Чернымь сдфлать мать Ферземъ подъ 
прикрытемъ Коня на #5. 
Е С47—Г5: 


6 — 


Бфзые. Черные. 


Черные предупреждаютъ эту угрозу, см5нявшись Ферзе- 
вымь Слономъ на опаснаго Коня. Они не могли бы защи- 
титься оть угрожающаго мата, сдЪлавъ ходъ Королевскою 
Ладьею на 58, потому что тогда ибшка 7, лишившись прн- 
крыт!я, могла бы быть взята Бфлымъ Королевекимъ Слономъ. 

14) е4 —[5: 


у 
7 ля 
1275.44) 


И 
| 220 


| 


Балы 6" 


Взявъ Слона, Бфлые одновременно дЪлаютъ нападен1е на 
Чернаго Коня. РА 
уса Ка6— 14 
Если вмЪфето этого хода Конь отступить на е7, то Пика 
6 лишится своей защиты, и БЪфлые, взявъ ее Ферземъ, сдф- 
лаютъ шахъ. | 
15) 52—53 ‚ 
БЪфлые снова нападають на, непрлятельскаго Коня, которому 
теперь отр$заны вс средства къ отступлению. 
То ЛЕ —©8 
Черные стараются защититься отъ этого нападешя, удер- 
ъ 


Бълые. Черные, 


живая Пфшку Ладьею, такъ какъ она теперь не можеть. 
взять Коня, не подвергая Короля шаху. 
[ 16) Кре1 — 12 

Если бы БЪлые взяли Королевскимъ Слономъ ничфмъ 
неприкрытую ПФшку Г7, то они остались бы рфшительно въ 
проигрыш$. Въ такомъ случаЪ Черные сдфлали бы тогда 
шахъ, взявъ Ладьею ПЪшку #3 и Бфлые были бы. принуж- 
дены отступить Королемъ наВ 2, такъ какъ они не могли бы 
взять Ладью Черныхь ПЪФшкою #2, потому что подвергли 
бы своего Кородя шаху велфлетые занимаемаго положеня 
Слономъ Черныхь с5. Тогда Черные, подъ прикрытемъ Ко- 
ня Г4, сдфлали бы, взявши еще ПЪшку В 3, шахъ Королю и 
одновременно съ этимъ нападене на Ферзя БЪфлыхь, пр!- 
обрфтя такимъ образомъ послВдняго’ за Ладью и Коня. По- 
тому-то БЪлые и отступаютъ Королемъ на В 2, возобновляя 
свою атаку на Коня. 

16). очена (6 —495 

Черные въ свою очередь атакуютъ офицера БЪлыхъ, что- 

бы его взять, если БЪлые возьмуть у нихъ Коня. 
17) Се4— 53 


_ Черные _ 


гь 


а 


й р РД ИХ) 


О = 


Вълые. Черные; 


БЪлые отступаютъ атакованнымъ Слономъ, потому что они 
* 
не могутъ взять безъ потери фигуры Ифшку 95, находящую- 
ся подъ прикрытемъ Коня {14 и Ферзя 48. 


Черные. 


__ ВЕ 
__ и РЖ 


РА 
22 52 

РИ 7) 

“ 22449 


_ 
Черный Конь погибъ теперь безвозвратно и Черные сда- 
ются, такъ какъ лишнй офицерь у БЪФлыхъ, при обоюдно- 
правильной игр, обезпечиваеть имъ выигрышь партии. 
ЗдЪеь мы позволимъ себЪ дать совЪтъ начинающему доигры- 
вать каждую партио не только до положешя рфшающаго 
выигрыигь, какъ это дфлается сильными игроками, но рЬши- 
тельно до окончательнато мата, чтобы кромф начала и ере- 
дины игры могъь бы также изучить и окончаше: 
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Бвлые. черные. 


й 


1) е2 —е4 ет —е5 


Гфлые. Черные. 
2) К=1— 13 КЗ —е6 
3) ОТ — с 4 018—065 


В 6р—©3 

БЪфлые намфрены въ слВдующий ходъ сходить 42—44 и 
такимъ образомь вывести вторую ПЪшку на средину доски. 
Такъь какъ двф соединенныя на срединЪ доски ИЪшки, такъ 
называемый центръ, очень стЪеняютъ игру противника, то 
Черные должны стараться помфиать образован или по- 
крайней мфрЪ утвержденю центра. $. 

Е К8— [6 

Лучшая защита, преслфдующая вышеозначенный планъ. 

5) 42—44 
Б$лые нападаютъ на Слона с5 п Ифшку е5. 
ка е5 — 44: 

Отетупить Слономъ было бы хуже для Черныхь, потому 
что этимъ они дали бы противнику возможность къ новому 
нападению. 

6) 3 — 44: 

Наконець БЪлымъ удалось образовать центръ. 

| бы Се5— Б4 + 

Если бы вмЪфето этого Слонъ отетупилъ ‘на Ьб или е7, 
то Бълые имфли бы время укрфиить центръ. , 

7) Се1—а2. 

Лучший ходъ БЪлыхъ для защиты отъ шаха. 

Если бы вмЪфето этого они двинулись Королемъ, то поте- 
ряли бы рокировку. Сходивъь [7] КЬ1— 42 или 35 они 
проиграли бы ПЪшку е4. 

ЕО 04 — Ч“ 2-+ 
8) 1 — 42: 

Теперь Конь Защищаеть атакованную ПЪфшку. 
ЕАО . 47—45 

Этоть ходъ, которымъ Черные нападаютъ одновременно 
на Королевскаго Слона и ПФшку, долженъ привести къ раз- 
стройству центра. 

9) е4 — 45: 


— 30 — 


Бфлые. Чертые. 
Превосходно! : 
ЕЕ Кб — 45: 
10) 0—0 0—0 


-У обоихъ противниковъ лучшее время для рокировки: 
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ны 
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11) 62—13 

Бфлые хотять этимъ ходомь удержать Слона с8 отъ 
оля #4, чтобы воспрепятствовать задержкв своего Коро- 
_левскаго Слона. 

Нужно съ большою осторожностью выдвигать угольныя 
ПЪшки на сторонЪ рокировки, такъ какъ часто противникъ 
‘съ усихомъ устремляеть на нихЪъ свою атаку. 

пы К45— 14 

Конь заняль хорошую, угрожающую рокировк% противника, 
позицию, съ которой его труднб согнать. 

КромЪ того Ферзь Ч8 атакуетъ второй разь ПЪшку 44, 
залцищаемую только одною фигурою. 

12) Вре1— №2 


ВЕТ 


Бълые. Же. 


БЪфлымь было бы лучше, играя [12] К 42—53, приврыть 
ПЪшку 4, такъ какъ. теперь она пропала. 


иде Кеб— 44: 
13) ВГ3— 944: Ф48— 44: 
14) Фа1—с2 Ф44—46 


Черные угрожаютъ взять Пфшку 53 Конемъ #4, дЪфлая 
одновременно шахъ Ферземъ. Такъ какъ БЪлые должны бу- 
дуть тотчась же защитить Короля, а нослфдый не можеть 
взять Коня на №3 изъ-за Слона на с8, то Черные выиграли 
бы чрезъ это другую ПФшку. = 

15) Крь2 — №1 ФЧ6— 16 
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Черные намфрены, взявши Слономъ с8 т Ь 3, и въ 
случаЪ потери Слона, взять Пфшку Ферземъ и сдЗлать по- 
слфднимъ матъ, ступивъ на. 02. 

16) Фес? —с3 

Этоть ходъ м5шаеть плану Черныхь, такъ какъ Ферзь 
еще прикрываеть Ифшку №3. 

Пат Е Се8 — {5 

Ходъ, служаший для развитя игры. 


Бфлые. Черные. 


17) Кр 1—2 
Безнолезный ходъ! ^ 
т Лаз — 43 
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- Бълые. #2 


Черные угрожають взять Ладьею Коня 42, и если ее возь- 
меть Ферзь, то взять Слономь Г5 ПЪшку №3, что въ ско- 
ромъ. времени привело бы къ малу. 

18) Ла1— 41 

Хотя этимъ ходомъ разстропвается вышеозначенное соче- 
тане, но все таки нЪтъь возможности отклонить рфшитель- 
наго проигрыша. 

пл СГ5—№3: 

Мнимое пожертвоваше Черными Слономъ, такъ какъ с4- 
дующимъ ходомъ они выпгрываютъ Ферзя. 

19) 52—13: Л48 — 43 
20) Фез— 43: 

Вынужденный ходъ БЪфлыхь. Если бы они взяли Ладью 
Слономъ, то Черные, взявъ Ферземъ ПЪшку №3, сдБлали бы 
шахь и въ слБдующ ходъ на 2 матъ. 

ИА ок КГ4— 43: 


Бьлые. ( Черные. 
21) Сс4— 43: ФВ —ч6- 
Черные одновременно атакуютъ Короля и Слона Б$лыхъ, 
22) 12—14 Ф46—а3: 


БЪлые сдаются, такъ какъ они не только лишились Ферзя 
за Ладью и Коня, но кромЪ того еще двухь Пфшекъ, слфдова- 
тельно въ рЬшительномъ проигрыш. . 


4. ` ы 


СТООСО РТАМО. 


ГАРВИЦЪ. Стлунтонъ. 
БЪашще. черные. Х 
1) е2—е4 ет —е5 
2) Ко 1 — 3 КЗ — сб у 
3) (1—4 С{3 —6е5 
4) 62—53 КЕ Гб 
5) 42—94 е5—44: 
Эти ходы извфстны изъ предъидущей парти. 
6), е4—е5 „ 
Б$лые атакуютъ Коня #6. 
В ь42, 47—45 


Черные не только что не отетупаютъ атакованнымъь Ко- 
немъ, но еще атакуютъь Слона БЪфлыхъ, чтобы держаться въ 
безопасности. 

7) Сс4—55 

Если бы БЪлые взяли еп раззаае ПЪшку 95 ПИ шкою е5 
([7] е5 —46:), то Черные взяли бы ее Ферземъ и были бы 
въ выигрыш. 


ее Кб — е4 
Черные также спасаютъ теперь своего атакованчато Коня. 
8) с3з—Ч4: Се5 — 56 
9) 0—0 0—0 


ы В В 


10) №2 — №3 

Черные хотять посредствомъ мфны Пфшки Ёсъ Королев- 
скою ПЪшкою БЪфлыхь открыть своей Королевской ЛадьЪ 

свободную лин для атаки. * 


11) КЬ1 —с3 #6 —е5: 
12) СЬ5 — сб: Ь7 — сб: 
13) КЕГЗ —е5:. Сс8— аб 


Черные атакуютъ Ладью №1. Если БЪлые отступятъ ею на 
е1, то Пфшка #2, атакованная Ладьею #8 и Конемъ е4, ли- 
шится прикрытия. 

14) Кез —е2 

ВмЪсто этого БЪлымъ было бы лучше взять Коня е4. Если 
бы Черные вздумали взять Ладью #1, то при хорошей игрЪ 
БЪфлые заняли бы позищю Конемъ 55. 

Если же бы Черные взяли Коня ПЪшкою 45, то посль 
[15] Ф941—3-+ Крё8 —18, Ладья заняла бы хорошую 
позицию на 491. 

р АИ еб —с5 

Черные выдвигають теперь Пфшку, атакованную Конемъ 
е5, чтобы поередствомъ мЪФны освободить сдвоенную Пфшку. 


Бфаые. Черные. 

15) Сет —е3 
Ошибка, чрезь которую БФлые непремфнно должны ос- 
таться въ РН: `Имъ слфдовало бы взять ИЪфшку. 


То) 65-44: 
16) С. е З — а 4: 

БЪфлые теряютъ этимъ ходомъ офицера. 
бе: Саб —е2: 


`Такъ какъ теперь Бфлые должны взять Ферземь Слона, 
то Слонъ 44 теряетъ свое прикрыт. 
17) Ф41—е2: Сб — 44: 
18) Ке5—с6 
Конь атакуетъ одновременно Ферзя и Слона Черныхъ. 
ТВ: 2 Ф98— 16 
Черные защищаютъ Ферзя, прикрываютъ Слона и атакують 
Коня. 


19) Кеб— 44: ФЕГб — Ч 4: 
20) Лат —@1 Ф44 —с5 
21) Л41—с1 Фе5 — 6 
22) 2—3 Ке4 — #3 


Конь, котораго не можетъ взять Пфшка #2, атавуетъ одно- 
временно Ферзя и Ладью, и Бфлые (проигрывая Ладью за Ко- 
ня) сдаются. 


2. 


СТООСО РТАМО. 


НаДдшвильский Д-ръ Рафлэль и Б. БАЛЛАРДЪ 
В лУБЪ. ` въ Лупсвилль. 
Бзлые. черные, 
1) е2—е4 ет—е5 
2) К=1—13 КЬ8—с6 
3) (Ё1—е4 (18—65 
4) с2—с5 КЕ8— Гб. 


Об 
Бьзые, Черные, 
5) 42—43 
Въ обЪихь послфднихь пармяхь было 5) 92—44. Но 
сдЪланный здфсь ходъ также хорошъ. . 


бет вн 47—46 
Лучший отвЪтъ. 
6) 62—54 Се5— 6 


7) Се1—2 ` 
Если бы БЪлые вмЪсто этого съиграли [7] а2 —а4, то 
Черные должны были бы отвфтить [7] а7 — аб, таБъ какъ 
иначе пропаль бы Слонъ Б 6 чрезъ ходъ [8] а4 —а5. 


Пе. | 0—0 
8) В2 —13 В7— №6 
9) 0—0 Кре8 —В8 


ЦФль этого и сл5дующаго за тЪмъ ходовь Черныхь объя- 
снится изъ ихъ 11 хода. 


10) Крет— 2 Кб —В7 
1) К(3—в1 7 — [5 

Чтобы открыть Королевской Ладьф свободную линю {#. 
12) е4 — #5: ЛЕ8 — 5: 


13) 2—3 
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АЗ Е 
Блые. ` Черные. 
БЪлые не могуть, какъ они предполагали, подвинуть 
ПЪшкву Г также на два шага. 
ей Фа8 — №4 
14) 22—54 
Этоть ходъ даеть Чернымъ возможность скораго рёшешя 
партш. 
14) аа СЬ6— 21: + 
15) Лт — 51: 
Если бы Кородь ВИ Слона, то Черные сдЪлали бы шахъ 
Ферземъ на © 3, и въ сл$дуюций ходъ тоже, взявии! Пфику `В3. 


> 

15) ака КВ —&5 
Черные угрожають [16] Ф ВА —Ъ3: матомъ. 

16) ЛЕ1т— 53 ЛГ5—{3: 
Мнимое пожертвованте. 

7) Лез— 3: Се8— #4: 


ПъЪшка В 3 не можетъ взять Слона, и вдвойнЪ атакованная 
Ладья не можеть сойти съ своего поля, такъ какъ тогда про- 
падеть Ферзь. 

18) КЬ1 —а2 Каэ— #3: 
19) Ва? — [3: Фа — {2 + 

Этотъ ходъ способствуеть скорЗйшему рфшеншо, чЪмъ 

[19] ФА — №3: + ‘ 
20) Кр 2—1 4—3: + 
Черные выигрываютъ Ферзя, и БЪлые сдаются. 


6. 
ГАМБИТЪ ЭВАНСА. 
Млкъ-Дон НЕЛЬ. Де-Лл-Бурдоннк. 
лье. Г. черные. 


) е2—е4 е7—е5 
) Ко 1—3 КЬ8—е6 
8) СЕ1—е4 С (3—с5 
ть 


Бфлые, Черные, 

Этоть варланть итальянской пари принадлежить морс- 
кому капитану В. Д. Эвансу. БЪлые жертвуютъ ИЗшкою БА, 
чтобы съ слфдующимъ ходомъ с2 —с3 одновременно атако- 
вать фигуру и выиграть темиъ для образованя центра. Воз- 
паграждаеть ли достигаемая чрезь это атака потерю Ифшки 
— еще не р$5шено. 

Ча Се — 4: 

Черные могуть также взять эту ПЪшку Конемъ или идти 

Слономъ на Ъ6, не оставаясь въ проигрыш. 
5) 62—63 04 —с5 

Это лучший ходъ для Черныхъ. Хотя Слонъ могъ бы так- 
ще отступить на а5, но тогда для защиты необходимо зна- 
н!е большаго количества варлантовъ. 

Отступлене Слономъ на 46, е7 или #8 во всякомъ слу- 
чаЪ отвергается. 


6) 0—0 

Лучшее продолжене. 
брови 97—46 
7) 42—94 — е5 — 44: 
8) 38—44: Се5— 6 


ро. ) т — - ь 
в Я 
Ел 8 _№ 9 
бы зон. 
м Ной, 


АС 


Бла сеь. 


= 


— 89 — 


Бълые. Черные. 


9) 52—13 
Сильнфйшая атака была бы [9] 94—95 или КЬ1—с3. 


був 7—6 
Вмфсто этого лучше было бы Чернымъ съиграль 
ок: Ксб—а5, 


чтобы удалить Слона съ выгодной позищши с4. 
10) Сет—ь2 | 
Хоропий ходъ. Слонъ угрожаеть дфйствовать еъ уси хомъ 
въ направлен №3. 
10 хан Эк Ф48—е7 
Не хоропий ходъ! 
Было бы даже теперь гораздо лучше Ксб—а5. 
11) е4—е5 46 —е5: 
12) 44—95 
БЪлые не беруть тотчасъь же ИБшки, но умышляють от- 
крыть ЛальЪ ГГ свободную линйо е. 
12а. . по Кб —а5 
13) КЗ —е5: КЕ8— Гб 
14) 45—46 
Наступленемь этой Пики ПИфшка Г7 атакуется еще Сло- 
НОМЪ 64. 
14). .. 67—46: 
15) бе 17+ Крез — 98 
Если бы Король пошелъ на м то чрезъ [16] Ке5 — 
#6- погибъ бы Ферзь. 
16) ЛЁ1—е1 / 
БЪфлые угрожають сдфлать шахъ Конемъ, который не мо- 
жетъ быть взять ПЪшкою 46, и взять Ладьею е1 Ферзя. 
сы Ь Кр48—с7 
Черные хотятъь этимъ ходомъ доставить безопасное поло- 
жене Королю. 
17) КБ1—а3 а7—а6 
Если вмфето этого Черные возьмуть Ифшкою 46 Коня 
е5, то [18] СЬ2—е5: + будуть вынуждены отдать Ферза, 


й 


— 40 — 


Бьлые. Черные. 


или идти Королемъь на сб и подвергнуться безнадежному 
положению атаки со стороны непрятельскихь фигуръ. 
18) Лат сет -= СЬб —с5 
Если Черные отступятъ Королемъ на 8 или 98, то они 
лишался чрезъ [19] Ке5 —с6-+ Ферзя. 
19) Ле1— сб: 

БЪлые жертвують качествомь (Ладьею за легкаго офице- 
ра), чтобы лишить непрятельскаго Короля важной защиты. 
19 уренолнои 46—55: 

20) Ке5—с4` Ффе7 — &8 
Если бы вмЪето этого Черные взяли Слона #7, то БЪлые 
[21] Фа1— @6 сдфлали бы матъ. 
21) СЬ2 —е5-+ Кре7— сб 
22) Фа1— {3 + КЕб —@5 
Если Черные тотчась же отступили бы Королемъ на ЧТ, 
то они лишились бы [23] Лет — 41+ Ферзя. 
23) СГ7—а5:- Креб — ат 
Если. бы Черные взяли Ферземъ Слона 45, то ВЪлые [24] 
Кс4 —а5: + вынудили бы Чернаго Короля къ ходу и чрезъ 
это отняли бы прикрыте у Ферзя. 
24) ФЗ — 5+ 
25) ФЕ5 —1{7Х 


Кра7 — е8 


— 


ГАМБИТЪ ЭВАНСА. 


Э. Шлллонъ. ** 

У лые. чериые. 
р _е2—е4 ет — еб 
2)К=1— 13 КЗ —с6 
| 3) 611—с4 С{8—65 
4) 52—54 беб5—ь4: 

5) 62—63° 04 —с5 


Бфлые. { Черные 

6) о—0 47--46 

7) 92—а4 е5 —а4: 

8) с3—а4: Се —Ь6 . 

9) а4—45 ` Кеб—е5 
Правильный ходъ былъ бы [9]..... Всб — а5. 

10) КЗ —е5: 6 —е5:. 

11) ВЬ1—с3 Ко —е7 

Если бы Черные съиграли [11]..... Ко8— Гб, то 
БЪфлые [12] Сет —а3 помфшали бы имъ рокироваться. 

12) Кр&1— №1 0—0 

18) 62—14 66—44 

14) Фа! —с2 Крез— 18 


Чтобы выдвинуть ПЪфшку на лин № что въ настоящее 
время могло бы стоить офицера по причин отвлеченнаго 
шаха (а а Чесопуеме) 45 —46. 

15) 14—15 

Этимъ ходомъ Бфлые очень стфеняютъ игру Черныхъ. 

ое На: 

Этимь ходомъ предотвращается дальнфишее наступление 
ПЪшки на лини Г. 


16) ЛЕ1 —ГЗ 67—66 
17) 45 —с6б: Ке7т— сб: 
18) ЛЗ — №3 &с6—&а5 
19) Сс4 —4а5 Се8 — 5: 


Ошибка въ счетф. Чернымъ лучше было бы сперва взять 
Коня с3. 

20) е4—Рб: С 44 —с3: 
21) 645 —е6 

Если бы вмЪфето этого БЪФлые взяли Слона ©3 Ферземъ 
или Ладьею, то, Черные [21]..... Фа8 — 45: остались ^ 
бы въ выигрыш двухъ Пфшекъ. 

Придуманнымь ходомъ БЪфлые конечно подвергаютъ опа- 
сности Ладью а1, но за то слБдующею за тЪмъ комбинащею 
р№»шаютъ игру въ свою пользу. 

ЕЕ Сс3 —а1: 


Бёзые. Червые. 


22) Фе2 —е2 


им 


_Вълые. 
БЪфлые угрожаютъ, сдЪлавь Ладьею шахъ на, ь 7, при сл$- 
дующемъ ходЪ сдфлать Ферземт на №5 мать. 
Е: Ф 4} — е$ 
23) Фе2 —=4 
Б$лые снова угрожаютъ взять Ифшку ВТ, и затЪмъ 
лать ршительный шахь Ферземъ на №4 или 13. 
авт ЛЕ — ЕТ 


Черные предлагаютъ Бфлымъ выиграть качествомъ, чтобы 
освободить Королю подле © 8. 


сдф- 


24) ФЕ4— 056 _ 67—16 
25) Сс1— 16: ‚ Кр —=8 
26) ФЕб—с7:Ж 
ГАМБИТЪ ЭВАНСА. 
Б. ф. Гурецкй-Корницъ. Р. 
БЪаые. . чериые. 


Пе? —е4 е7—е5 


Бъзые. Черные. 
2) 51—13 КЗ — сб 
3) С11— 64 С{8 —е5 
4)" 2—4 Се5 —Ь4: 
5) 2 —с3 04—с5 
6) 0—0 Киз — [6 


При этой защитв Бфлые, играя правильно, должны выиг- 
рать, что и подтверждается опытомъ. 
7) (2 —94 е5 — 44: 
8) 3—4: Ч е5—Б6 
9) е4—е5 
Лучшее продолжеше атаки. Если теперь Черные съигра- 
ють Конемь [6 —е4, то воспослфдуеть [19] ЛЁ1—е1; 
ежели же Конь пойдеть на «4, то произойдеть 


[10] 2—3 Ки4— №6 
[1] 44—95 сильная атака. ° 
а (7 —95 

Даже этотъь лучиий ходъ не можеть спасти игры Черныхъ. 
10) е5— (0: 45 —с4: 
11) ЛЕТ —е1 + Крез — ГЗ 


Черные могли бы укрыться отъ шаха Слономъ еб, что 
‚ было бы также безполезно. 


12) Сет — аз Кр! 8 — 3 
13) 94—95 Ксб —&5 
14) Саз—е?7 Ф43— а7 
15) Гб от: Кри — 27: 


16) Ф41—@2 
Ферзь угрожаеть сдфлать на в 5 матъ. 


16). Ф47— 54 
17) а Кро7— #8 


18) Фез —№$ 
Этимъ пожертвовашемъ а достигаютъ мата въ три 
хода. 
В Кр —В8: 
19) Се7— {6 - ФЕ — 7 


Бъфлые. 


20) Лет —е8 


их 


я 
№) 


15 
—_ 
вы 


О 


ме 
х || 


ах 
са 

53 0 
\\ 
В 


|: 
з 
Е 


Тоже самое вышло, если бы Черные съиграли 


| Кри 8—8 
[20] Лет —е8х ' 


ИГРА ДВУМЯ КОНЯМИ. 


Ф. д. ЛАЗА. АЕ МЫ 
лье, ’ мерные. 
1) е?—е4 вт 65 


3) СЁ1—с4 


Этотъ ходъ хуже 3) 


Кез— 6 


а С18 —с5, такъ какь при 
правильной игрф БЪлые прюбруВтаютъ по крайней мфрЪ од- 
ну Пъшку. : 

4) КГ — 55 47 —45 

5). е4.— 45: 


.. В16 —&5: 


ея 


Черные. 
Лучше было бы играть [5]..... Всб—а5, чрезъ что 
Черные, лишившись одной Пфшки, пр1обр$ли бы возмож- 


Бфзые. ‹ 


ность атаки. 

6) К55 — ЕТ: 

БЪлые жертвуютъ Конемъ, что бы разетроить игру непр- 
и нападеюмемъ на него доставить себ 


ятельскаго Короля, 
рёшительную выгоду. 
6). Кре8 — ЕТ: 


7) Ф а 1 ей з-+ 
Этимь шахомъ Бфлые атакуютъ во второй разъ Коня 45 


который можеть быть прикрыть только 
Кр [7 — еб 


7). 
3) К: —с8 
Черные должны теперь обдумать третью защиту Коня 5. 
о : Кеб— е?7 
9) а о — ‘а 4 
Если Черные возьмуть эту Ишку, то Б$лые сдлають 


“С о 
шахь Ферземь на е4 и тёмъ принудять Короля противника, 
тетупить оть прикрыйя Коня 95, или отнять у него ‘при- 


крыте Ферземъ. 
9). 7—5 
Ножертвованемъ Ой Ифшки Черные отвлекаютъ офице- 
ра оть атаки Коня 45, и выигрывають темпь прикрыть 
послдняго. 
10) Кез—ВБ5: 67 —с6 
Фа — 6 


11) КЬ5 —с3 
12) 94—е5: 
За пожертвованнаго офицера, БЪлые пруобр5ли теперь три 


Пшки. 
19): : Се8— 7 
Взять Воролемь ИЕ е5, было бы хуже для Черныхъ, 
такъ какъ она защищаеть его въ нЪкоторой степени отъ на- 
падения фигуръ противника. 
ФЬб — 4 -- 


.13) с3—е+4 
Одновременно съ этимь шахомъ Черные атакуютъ Слона с4 


т ИНЬ 


Бёлые. Черные. 


14) Сет! —@а2. 

БЪфлые могли бы одновременно укрыться отъ шаха и при- 
крыть Слона с4 Конемъ на 42 или Ферземъ на с3, но въ 
первомъ случаф помфшали бы развито игры Слона с1, а 
во второмъ предоставили бы противнику возможность обмфна, 
Ферзей, разстроивъ тотчасъ же атаку. 


: _Чериме. _ 


| 
| 


и ии 
Мы не _ 
и. Я 
Вы ОИ 
Е А н.п: 
инин 


Бълые. 


Принимая пожертвоване Слономъ с4, Ферзь Черныхъ за- 
нимаетъ такое поле, на которомъ чрезъ н$сколько ходовъ бу- 
деть взятъ. : 


Таунеле, ФЬ4 —с4: 
15) Ф(3—в4+ Креб—е5: 
Если бы Король отступиль на Г7, то послЪдовало бы 
[16] Ве4—а6 + Кр!7 — 58 
[17] Фи4 —е6Х 
Укройся Черные оть шаха на [15]... Ке7 — 15, то Б% 
лые посредствомъ [16] Ке4—#5- выигрываютъ Ферзя. 
16) #2 — {4+ Кре5 — 44 


Еслибы Черные взяли Королемъ Коня е4, то БЪлые, ро- 


- 
— 47 — 
Бфлые. ` Черные. 


кировавь на сторону Ферзя, сдЪлали бы въ нЪеколько ходовъ 
мать обфими Ладьями. 


17) с2—с3- Ка5— сз: 
18) Са — 3+ Кр44 —е4 
19) {4—5 Кре4 — 45 


20) 0— 0—0 


Е № 


м и .Е 


Вы и АА 
Г _ В _ 5% 


Необходимо обратить внимане. на положеше посл поздней 
рокировки. 
ЗО зядааь: Вр 45 —с5 
21) 52—54 + Кре5 — 55 
Если бы Король пошель на Ь6, то лишиль бы прикрытия 
Ферзя, къ чему онъ вынуждается слфдующимьъ ходомъ: 


22) а2—а4-+ ВрЬ5 — 24: 
Оъигравъ на 
сеня КрЬ5 — 6, 
Черные протянули бы партйо долфе. 
23) Ф24—с4: Ве7 — 45 


24} Кре1— 52 


Бьлые. , Черные. 


Бфлые угрожаютъ Ладьею .сдфлать матъ, который Черные 


и К45 —с3: 
могутъ отклонить на одинЪ только ходъ. 
25) Лат ат-+ Кс3—а2 


26) Лат —а2: Х 


10. 
ИГРА ДВУМЯ КОНЯМИ. 


М. Ланге. 
вБлыс, черные. 
)] е2—е+ е7—е5 
2) К! [3 КЗ —с6 
3) 0—4. 58—16 
4+) В/3— 55 47—45 
5) е4 — 45: К№сб —а5 
6) (е4—Ь5- с7. —с6 
7) 45 —с6: 57 —с6: 


8) 065—34 
Гораздо лучше было бы 
[8] СЬ5—е2 


Зунтечкя: 7—1 6 
9) Ке5—ЕЗ е5 —е4 
10) ФаЕ—е2 С18 —с5 
11) КВт с3 0—0 


12) КГЗ —е5 
Если бы БЪлые взяли Ферзевымъ Конемь ПЪфшку е4, то 
`посредствомь 


Пе К!6 —е4: 
[13] Фе2— ед: ЛГ —е8 
14] КЕГЗ —е5 {7— Гб 


Черные выиграли бы офицера. 
12 ФЗ —67 


А — 


Бълые. Черкые. 


13) Ке5— с4 0С68—#4 

Хоропий  ходъ! 

Бфлые должны ить а на мВшая ть ро- 
кировкЪ. т 
14) Фе? — г 1 
Если бы вмЪсто этого БЪлые` поставили ИЪшку Е между 
Ферземъ и Слономъ #4, то верные чрез 1 


Я] ар в е4 —{ 3: 
[15] 52—13: Се4—[З: 
[16] Фе? — 13: Ка5—с4: 


возвратили ‚бы. Е ВОЗЕЕНУ а и обнажили бы Ко- 
роля! противника: 


_ Черные. 


_ а В: 
р в 


© 


у ен-Н = Лаз— 48 
Черные занимають Ладьею открытую линйю, гдЪ вообще 


она имфетъ самое большое значене. 
А 


Бълые. Черные. 
15) В2— 53 054 —е6 
16) Кс4 —е3 Л —е3 
17) С:а4& —Б3 ' Себ —а5 


Черные хотять смЪнятьея Слономъ-для соединеня своихъ 
ИЪшекъ. 
18) Ф!1— е2 Ле — е5 
Черные подвигають Ладью на это поле для того, чтобы 
перейдя Конемъь съ Гб чрезь №5 на [4 атаковать Ферзя 
протвиника. 
19) Кез —25 
Съиграно, чтобы принудить къ мЪн% угрожающаго Коня 
и очистить линю Ладьи въ случа атаки на позицию роки- 
ровки. 


О ВГб —ьА: 
20) 3 —в4: Ка5 —Ь3: 
21) 523 е4 —е3 


Черные жертвують И?ыивою, чтобы помфшать БЪлымъ раз- 
вить игру Ферзева Слона. 
22) 42 —е3: 
БЪ$лымъ было бы лучше взять ПЪшкою Г, чтобы прикрыть 
Ферземь ПЪшку #2, атакованную Слономъ @5. 


ни (45—82: 
53) ЛЬ —Е1 С42 —95 
24) Ла1 — а 4 Ле5 —еб 


Ладья отступаеть на одинъ шагь, чтобы пропустить Фер- 
зя на №2. 
25) 54—55 
БЪлымъ было бы лучше сперва взять Конемъ Слона 45. 
асс Фе7т— 2 
26) Фе2— 1 
Если бы БЪфлые съиграли 


[26] Ла4— 05, то 6 — №5 
[27] Ле4—3 Се5—а6 


они проиграли бы качество. 


Бълые. 


обе: + 
27) Ла4 —а1 


Черные, 


0495 — ГЗ 
Леб— 46 


Бфлые сдаются, такъ какъ не могутъ безь большой поте- 
ри укрыться оть угрожающаго мата на 41. 


и, 


ИГРА ДВУМЯ КОНЯМИ. 


Н. Морфи. Домингевцьъ. 

- лы. черные. 
Г); 42—64 ет —е5 
2). К=1-— [3 К —с6 


3.01 — 4 
, 4) 92—44 
Этоть ходъ слабЪфе чфмь В —&5. 

ах 
, 5) 0—0 
Лучше, чфмъ взять Пшку 94, такъ какъ Черные не мо- 
тутъ ея утвердить. 
5) Ты СГ —с5 
Черные сдфлали бы лучше, взявши Конемь Ифику е4, 
такь какъ послБдующими ходами 
[6] ЛЕ1 —е1 
[7] Се4 —45: 
[8] КЬ1—с3 
уравнивается игра. 
6) е4 —е5 
7) Се4— 45 
8) -е5—Еб: 


Кез — #6 


е5 —а4: 


{7—5 
Ф{8— 45: 


КЕб — е4 
РЕБ. 


АЕ 
— 9520 — 
Буды, | \ Черные. 


Черные. _ 


и 


АА 
\ 
р ие 

й 


й 


Й ” 
И 
А). 
КР 
А 


ИА 


2.2220 


_ 
77 


ЗдЪеь можно видЪть примфръ, какъ берутъ мимоходомъ 


еп раззап0. 


Али ‹  КВе4-Ёб:- 
9) бет— #5! Се5-—е7: 
10)Са5— 16: Се7— Гб: 
1 ЛЕТ — ет К еб — ет. 
12) К Г3=е5 : 


БЪлые намфрены сдфлать Ферземь шахъ на №5 п затфмъ 


продолжать  поель ов 7-е 6, Конемъ. е5—6: 


а. СГ -телэбатт Вэ ал 
Если Черные возьмутъь Конемъ Слона 15, то чрезь [13 
Кез —сб- проиграютъ Ферзя. 5 
14) Фи5—еб: ЛВ — 8 
15) КТ — 12 : 16-7 +506 


Чернымь было бы лучше, играя 97 — 46, ваетавить от- 
стушиь Ферзя/ | 
16) 42 —с4 
° Если Черные возвиуть Слона 45, то БЪлые дЪлаютъ матъ 
Конемъ на 46. 


—+408— 


Бълые. ° “ Черные. 
ТБ ярх. ; 47 — 46 
17) Ве4— 46: + рез —@7 й 
18) 045 — еб Крат —с7 
19)-К 6 — 3: фаз —@6 


Единственный ходъ! 


20) Фе5— 946: Ж 


12. 


ИГРА РИН ДОПЕЦА ИДИ ИСПАНСЯАЯ ПАРТИЯ. 


А. АНнДЕРСЕНЪ. ‚„ ПП. Морфи. 
лье. черные. 

| е2—е4 ет —е5 

9) кё1— 13 КБ 8056 


3) ОТ Ь5 
Цфль этого хода Слопомъ—отнять у Пики е5 прикрыт 
Конемъ. 
и в а7—а0 
4) 065 —а4 
Взять Коня 0 было бы хуже для БЪлыхъ, потому что 
Черные отвЪтили бы 47—66: и послЪ хода БЪлыхь КВ ЁЗ 
—е5:, сышравь Ф4З— 44, возвратили бы ПИЪшку при 
лучшемь положени игры. 


бы = Кез — Гб 
5) Ч2— 43 [3 —с5 
6) 22—63 7—5 
Если бы БЪлые съиграли 
[6] Са4 —с6: Ч7—с6: 
ы 7] КГЗ —е5:, то Черные, отвфчая ь 

ее: Се5— 12: -- 
[8] Крет— Г2: Ф {3 — а4-, 


возвратили бы Ифшку при выгодн®йшемъ положении. 


Белые. `Черные. 
7) Са4—с2 47—45 
8) е4— 45: Кб — 45: 
9) 12—13 0—0 
10) 0—0 В7— 16 
11) 93—@а&4 е5 — 44: 
`112 се3—а4: Се5 —Ь6 
13) КЬт—с3 КЧ5 — 4 
14) Се2— 1 ` (С с3 — еб 
Черные не`могугь взять безь потери Ифшку 94. 
15) а2— аз КЬ4 — 95 


16) Кез—е2 

НамЪрене Бфлыхь утвердить Ферзя на с2, откуда бы 
онъ не только что могь угрожать матомъ на В7, но также 
и могь бы атаковать незащищеннаго Коня сб, и сл5дова- 
тельно имфлъ бы возможность пруюбр$ети его. 


бы &45 — (6 
17) Сет —е3 ЛЕ —е8 
18) Ке2— 53 Себ —с4 


19) Кзз — 15 


\ 


О 
ААА 
М 


< 


— 


Бьлзые. Черные. 


Б$лые оставляють Ладью #1 подъ ударомъ атаковавшаго 
ее Слона, чтобы утвердить своего Коня на #5. Пятое поле 
Королевскаго Слона очень часто благошуятствуеть Коню для 
атаки, такъ какъ съ него онъ угрожаеть Пик #7, котоз 
рая не можеть въ свою очередь атаковать его, не ослабивъ 
поля В6. 


19-х Се4 — ЕТ: 
20) Фа1— 1: Кеб—е7 
21) КГЗ— 14 Ке7т— 5: 
22) КВа— Гб: ._ Фа8—а7 


23) Сез—вб6: 
БЪлые во всякомъ случаф воротять Слона, жертвуемаго 
теперь, съ придачею ПИфшки. 
ЗЕ" 87—16: 
24) фт —с1 СЬ5 —44: 
Если бы Черные вздумали защититься отъ угрожающаго 
чрезъ два хода мата на в 7 посредствомъ 


еее. Ле — еб 
\ [25] Фет —В6: КГб —е$3, 
то послфдовало бы: 
[26] КР5 —е7-+ Леб— ет: 
(или Ф 47 —ет:) 
[27] ФВ6 Вт Кре8 — {8 
[23] ФВ — №8 ух 
25) Феб: Ле8— е! -+ 
26) Крет— 182 Кб —е4 . 


Этимъ ходомъ Черные отклоняютъ Слономъ #4 угрожаю- 
ций мать на #7, лишають Коня #5 прикрытёя Слономъ Ь 1 
и атакують Пшку #2. 

27). СБ1—е4: 

СлЪдуюций риеунокъ изображаеть положене этой инте- 

ресной партш. : 


Если бы вмЪето этого Чернымь вздумалось взять 


а1, то БЪлые 
[28] КГБ — 94: 
выиграли бы партпо, напр. 


28) 
29) Се4 — В7- 


30) СЬ7— 56+ 


31) Фьб— 57+ 


32) ФТТ: Х 


28) 
29) Фьб — 46: 
30) Се4—а8: 


Ш 
в 
ини. `Е 


ВИ. | 
_й та 


м 


ви 


: 


ПЕЙ | 


| 


Лет —с4: 


о 


| } 


А" 
Ффа7— 44: 
- Врё8— 18) 
р 83.— 58 
Кр — 8 
В. ки = 
Ф (746 -= 
67—46: 
и выигрываютъ. 
С. Ч 
[7 — [6 


28) 


29) ФЬб —#6- 
30) Ф&б— ет: + 


ТЕ 
Кр — 27: 


Ладью 


Бъдые. Черные. 


{ 
31) Се4— аб: п выигрывають. 


28) ФА б-— 85 - Кр — {3 
29) Фе 5 = Вб + Вр! —е8 


Если бы Король отступиль на $8, то БЪлые сдфлали бы 
снова шахъ на г, и при непрерывномъ иливЪчномъ шахЪ, 


^^ 
парт!я осталась бы нерЪшенною. 
. 30) КГБ — а“: Фа7 — 46+ 
Если бы Черные взяли Коня 44 Ладьею, то БЪлые бы 


выиграли: 
[В] ЛР е4+ г №ре8— а 8 
[32] Фн6-— 18 + фт —е3 


[33] 'Ф18'-2е$8 1х 

Если бы они взяли ‘ео Ферземъ/ то Бфлые ходомь ФВ 6 

—с6 + прюбр№ли бы Ладью а, и произошель бы розыгрыйгь. 
8) Фьб— аб: е7 = 46: 
32) Ла1—@а1 Крез — #8 
33) Лат а? 

БЪлые намфрены, при слВлующемь ход К 14 — 15, вдвойнЪ 
атаковать ИЪшку 46, что ‘въ насгоящую“минуту былобы 
невыгодно, такъ какъ Черные, отвЪчая Ле4— 62, атаковали 
бы Пушки Ь 2 п 12. 

у Лав -ев.)* 

Чтобы имЪть возможность отвЪтить на ходъ К 44-15 хо- 

домъ Ле4-—е2 


34) 52—54 ’Вр{8 —и8 
35) Кон ю: Ге зиевиных 7 
36)* 12—13 
Этоть ходъ необходимъ, иначе Черные 
[Зее 888: Деб — 95 


вдвойнЪ атакуютъ Коня 44. Тогда Бфлымь пршилось бы 
играть . 

[37] КЧ4— 5, 
послЪ чего Черные, играя 

[37]. в4. Л944— 42: 


Бъдые. 


[38] КЬЗ—а2: 


выиграли бы Пфшику Б 2, а окончательно и партио. 


36) ==. 
37) №3— 14 
38) 14—15 


39) Крёз — {2 
40) Кр!2—53 


Черные. 
Ле+4 —е2, 
Ле4—е1 
Ле5 — 45 

26—а5 


Ле! —е$ 
Крёз— 17 


41) Кр 8—4 Ле —е7 


42) Кр!4— 53 {7—6 
43) Крез — {4 Ле7 —е8 
34) Кр!4— 53 Де8—е7 


00 парти совершенно равны. Хотя у Черныхь Ладья 
тротивь Коня и Пфшки, но они не могутъ никакимъ родомъ 
привести въ дЪйстве этоть во всякомъ случаЪ незначитель- 
ный перевЪсъ. Ладья @5 не можеть оставить поля 95, но- 
тому что БЪлые пруобрЪтуть тогда иЪкоторые шансы, 
съигравши №44 — 65. 

Другая Ладья не должна оставлять линш,е, иначе БЪлые 
двинуть Короля на е4, удалять Ладью 45, и съигравши Во- 
немъ 44—15, прюбрЪтуть лучшую игру. Наконецъ, Король 
Черныхъ не можетъ также ничего сдфлать на Ферзевомъ флан- 
г}, такъ какъ не можеть ступить ни на одно черное поле, 
не подвергаясь шаху Конемъ, за котораго БЪлые прюбр?- 
таютъь Ладью 45, и выигрываютъ партю. 

Такъ какъ противники повторешемъ своихь послфднихъ 
ходовъ показали, что ни тотъ, ни другой не имфетъ наде- 
жды на вынгрышь, согласились на розыгрыше. 

13. 
ИГРА РЮИ ЛОПЕЦА ИЛИ ИСПАНСКАЯ ПАРТИЯ, 
А. АНДЕРСЕНЪ. Л. ПАУЛЬСЕНЪ: 
Е лые. черные. 
е7 —е5 


КЬ8 — сб 


Бъзые. : Черные. 
3) @11—Ъ5 КВ — (6 
4) 42—43 47—96 
. 5) СЬ5— сб: 


Посл 47—46 немедленная м%на служить лучшимъ 
продолжевемъ атаки; посл же всякаго другаго хода Чер- 
ные пошли бы Сс8 — @7. 


яя 7 — сб: 
6) 12—13 #7 —&6 
7) КЬТ— 63 С —&7 
8) 0—0 0—0 
9) тис! 3 —=е.2 


Нужно поставить Коня. на 23; откуда и двинуть его ВЬ 
атаку. 


Чурсин 06 —с5 
Этотъ ходъ имфетгь` цфаью отклонить ходъ 93 —&4. 
10) Ке2:-—53 иСе8 —Ь7 


Слонъ на этомь полЪ неособенно опасенъ, такъ какъ дЪй- 
стыямъ его м$шаеть достаточно прикрытая ИЪФшика е 4. 
т: ‚ Кб —а7 
Та — 61 


На | 
я а ы 


Ша $ 
в. Иа 
м п 

__ 


не 2 


РА 
г 
т 


_ =) ) 


— 60 — | 
рвлыев: Черные. 
\ 


Чтобы ходомъ 52—14 разстроить положеше непрятель- 
скихъ Ифшень: 


ПР Камеиыы 7-5 . 
18) 2—4 5—4: 
14) 14 364 5—4: 
15) ЛЬ — 4: Ка7т— №6 
16) ЛЬ4— 3 Фа3 —е7 
17} `а2—а4 а7--аЪ 
18) Сс! —е3 Ла8З-—аб 
19) $91 —е2 СБТ —с8 


Черные отступають Слономъ, чтобы открыть. ходъ Коню 
Ь6. Пусть сравнять примВчане къ 10-му ходу Черныхъ. 
20) Лет—Ь1 | Фе7 — 4$ 
21) КГ — 05 
‚ Ловушка! БЪлые угрожалютъ 


[22] Се — # 6:, чтобы поесть 

а Фа —&5:; 
сходивиии 

[28] Сб —ет:, прюбрЗеги Шику; посл же 

Е 67—06: - 

[23] Фе2 —с Сй =: Кр — 13 

[24] К аб —#7-т . ЛЕ — 17 

[25] Фе4 —{7:, выиграть качествомъ. 

21%. м. Ф{8—е7 


22) Ки — [3 
Такъь какъ Черные дфлаютъ правильный отьБть на предъ- 
идущий ходъ БЪлыхь, то Конь возвращается на прежнюю 
позицию и положене нослЪ 
т ан Фе7 —а3 
осталось неизмзнившимся. 
23) 3—4 Кре8 — 3 
Черные не могли взять въ послфдне ходы Ишку а4, 
потому что чрезъь ходь Фе? —с4 - потеряли бы Воня. 
Такъ какъ Черные предупреждаютъ этоть шахъ, то Бф- 
лые прикрываютъ Шину. 


Й 


— 61 — 


Белые Черные. 
24) ЛЬ3—а3 Лаб —а8 
25) 14—15 Сс —а6 
26) Фе2—е1 Кб —с4 
т) лаз чз Фаз— 47 
28). 15—56: 7 — еб: 
29) Сез— 5 Ф7— ад: 


Черные, взявь эту ИЪФшьку, теряютъ темиъ, чфиъ и поль- 
зуются БЪфлые. 
30) КЕГЗ — 14 - и Фа4=68 
3) 2 8—1 
Чтобы очистить эгбсто ЛадьВ В 3. 


о ар 35 —а4 
32) ЛЬ. —1 5 Крв 8 — 28 


Бфлые угрожали нри 
[33] КВ 4 —#6:+ 
выиграть ИБшку и качество. 


33) ШЗ —©3 24 —&3 
34) ЛЬ1—&1 (ет Гб 
Ошибка! 
35) КВ4 —©б; 016—655; 


Черные не могуть взять Коня 56 Ферземъ, потому что 
при ходф Соб —Ё6: потеряли бы его безво: звратно. 


36) Кб — ГВ: Кря8 — 5: 
‚ 37) ЛЕЗ-вО: Кр Г —е7 
35) КТ —е3 Кре7— @7 


39) Ле —&3 
Лля косвенной атаки Пфшки а3. 


у 67—66 
40) Кез —с4: Саб— сд: 
41) Фе1 —с3 _, 46—95 - 


42). Ла1.—а3: 
Черные сдаются, такъ какъ потеря Ифшки а3, послЪдней 
опоры ихъ, даеть БЪлымъ положительный перевъеъ. 


6 


Бфлые. Черные. 


14. 


ИГРА РЮИ ПОПЕЦА ИЛИ ИСПАНСКАЯ ПАРТИЯ. 


П. Мовфи. Бостонсвй клувъ. 
п льзе . черньыте. 
р е2— е4 ет —е5 
2) Ве 1—Ё3 КЗ — сб 
3) 01—15 ат —а6 
4) СЬ5—а4 7—5 


Нельзя посовЪтывать этого немедленнаго вынуждешя къ 
отступлению Слона БЪФлыхъ. 


5) Са4— 53 018 —с5 

6) с? —с3 {7 —@6 

7) 92—44 Се5—Ъ6 
Во всякомъ случа было бы лучше 

а а еб — 44: 

8) 44-ье5: к 'Фа8—е7 


Если бы Черные номЗнялись ИЗиками, то Бфлые пом}- 
нялись бы Ферзями, и выиграли бы при ходЪ [9] Же 6 —а3: 
Пъшку е5, ири ход$ же Кре8— 98: ИЪшку Г7. Если 
бы Черные съиграли ао 

[8] Ксб—е5:,, то 


[9] КЗ —е5: 46—65: . 
[10] СЗ — ЕТ: + Крез — ет 
ПИ Фа1—@8:-+ Кре7 —@8: 


БЪлые выиграли бы кромЪ ПФшки Г7 темиъ, такъ какъ Ко- 
роль Черныхь не можеть перейти съ е8 на 48 ранфе двухъ 
ХодовЪ. 


9) СЗ —45 0 е8—17 
’ 10) Сс1 — 85 17—16 
11) е5—[Е6: К 8—6: 
ТО О Фе? — 47 


Черные могли бы рокировать теперь на сторону Ферзя; 
но тогда БЪлые тотчасъ же повели бы атаку: а2 —а4. 


— 65 — 
Вфлые. Черные, 
13) б&5—Е6: т бац к 
Черные надЪются при случаЪ воспользоваться для контр- 
атаки открытою лишею ©. 
14) КЗ — а4 
БЪлые угрожають сдфлать Ферземь шахъ на №5 и пом%- 
шать одновременно рокировкЪ на сторону Ферзя, потому что 
въ случаЪ рокировки Черныхь БЪлые их слфд. ходЪ Са5 
— еб выиграли бы Ферзя. 


Теле: Сб —а4: 
15) Фа —в5+ Крез —@8 
16) с3—4а4: Кр48 —с8. 
17) Л11—с1 Веб —а4: 
18) СЧ БТ: ыы Кре8— 7; 


19) ФН 5 -- 45 
Одновременно съ пиахомъ БЪлые атакують Коня. (4 и 
принуждаютъ Черныхь имъ отетупить. 
19994 К(4 —с6 


Черные. р 


хм м мм 
_ К 

па 1 т 
Вы в - 
и и а. В Ш 
и Я 


. а х 


| 


БЪлые стремятся, безъ потери времени, ввести въ игру 
Ферзеву Ладью. Они угрожають: 


Бфлые. Черные 
. [21] а4— 5: а6—55:: 

[22] Фа - Кр —с3 

[23] Лат аз: + Кеб— 18 

[24] Ла8—ь8:х . 

Пу ае Ы Кр 6 


Если бы Черные. взяли, ИЪшку а4 то, Б5лые, помфнялись 
бы, взявъ Ладьею а1. Если бы затумъ Черные пони а 6 — 
а&5, для предупреждешя хода Ла4 —64-, то: Б$лые, иг- 
рая Фа5 — №25 +, прюбрфли бы Коня сб. 

21), -а4--аб-= Крьб— 57 

Черные не. могугь взять Конемъ! этой Пики, потому. что 
ББлые съиграли бы затфмь Фа5— 44 +, и при-ходф Коро- 
лемъ Черныхъ, взяли бы Ладъею ат, Коня &5; при ход -же 
Черныхь с 7—5, послфдовало бы | () 


[23] Лет — вби. Ка5— 66 
[24] Леб-Ь5: + Крьб—Ъ5: 
[25] КЬ1—сезх 
или 

[24] =; Крьб —©7 
[25] Фа ВО Кр е7—с3 
[26] Ла1— аб: Ла8— аб: 
[27] ФЬб—аб: + Крез —@8 


[2$] ЛЬ5—Ь6 


22) Ла1— аз 

и ББлые выигрываютъ. Ладья БЪлыхъ а3 угрожаеть ходомъ 
на с3 усилить атаку на Коня 6. Если, для воспренятство- 
вашя этому, Черные съиграютъ Ь55 —Ь4, то за этимъ по- 
слЪдуеть 23) ЛаЗ—ВБЗи 24) ЛЬЗ—Ь4:-, выигрышь 
офицера. Если бы Черные. при 29-мъ ход сходили которою 
нибудь изъ Ладей на е8 пли ©8, для атави непруятельскаго 
Ферзя на е5 пли ©5, то БЪлые тотчась же защитилиеь бы 
Г2— 4. 


Бълые. Черные, 


ШОТЛАНДСЮЙ ГАМБИТЪ. 


А. ПАУЛЬСЕНЪ. Д-ръ 9. ф. Шмидть. 
&Блые. черище. 

1] е?—е4 е71—е5 

2) К 51-3 КЬ8—с6 


3) 42—44 
Хорошо и это продолжене атаки. 
| осо е5— @4: * 
4) В!ГЗ — 44: 
БЪ$лые могли бы продолжать [4] СЁ —с4 и дать проти- 
`внику время прикрыть ИЪшку 44, послБ чего БЪлые могли 


бы повести сильную , атаку. . 
в С[8 —с5 
5) Сс1 —е3 Фа — {6 
6) 62 —с3 К 8 —е7 
7) 611 —е2 {7 —&5 
8) Се — {3 Веб — (4: 
9) 63--@4: (65—54 4 
10) 1—3 (5 —е4: 
11) С /3 —е4: } 0—0 
12) 0—0 СЬ4 — 46 
13) Ф41—42 Ке7— [5 
14) Да1—@1 ФЕ 4 
15) 62—23 Фа —В5 
16) Се4—&2 Л —е8 
17) Сез— {4 е7— 06 
18) Кез—е4 ( . Са6— ГА: 
19) Ф42—[4: Сез — еб 


20) Ке4 — #5 
Габель-атака (вилка) [20] #3—04 не повела бы къ выи- 
грышу офицера, потому что Черные съиграли бы ФЬ5--В4, 


о 


Вне 
Бфлые. Черные. 
послЪ чего БЪлые не могли бы взять Коня ПЪшкою безъ 
потери Ферзя. 
а КГ5 — №6 


Че рные. 


1: 
-9: 


м х З 

и —_ 

и » 
м @ № 
Е г и 

Е. ТИ ©. Г 

Пе 


РИ. 


У лаые. 


вы Гр 


21) в. Ле8 — еб: 
22) 94—45 
_ Такимъ образомь Блые съ выгодою избавляются от изо- 
лированной (отдЪ. тьной) Иъшки, составляющей слабую сто- 
рону ихъ ивры. 


22)... з еб — 45: 
23) Л41—45 ФВ 5 —е2 
24) 04—94. 


Не только что для защиты Шики 62, но и преимуще- 
ственно для подкрЗилешя атаки на лини 4. 
т Ла8—е8: 
25) Л45—47 Леб—а6 
26) (52—45 
Этотъ ходь сдфланъ для того, чтобы прикрыть ПЪшку а2 
и удержать Коня В6 на его позищи, которой онъ не можеть 
покидать вслфдетыи двойной атаки на пункть #7. 


т 
Бьлые, Черные. 
обуиссяя 7—5 
Черные выдвигаютъ впередъ атакованную ПЪику. 
27) 45—53 
Чтобы опять предоставить линпо Я въ распоряжеше исклю- 
чительно сильнфйишхь офицеровъ. 


2: е8—ет 
28) Лат —а8 Ле7т —е8 
29) в Вре8 — {5 


Чернымъ нечфмъ боле прикрыть Ладьи. 
30) ЛГ1—а1 
БЪлые угрожаютъ 
[31] Ф47 —с7 и зат$мъ 


[32] Л48 —е8: Фе2 —е8: 
[38] Лт —@3 выиграть Ферзя. 

30). чения Лез—@8: 
31) Фа7—«8: + Фе2 —е8 


32) Ф48—55 
БЪлые намфрены съиграть при слЪдующемъ ходЪ Л@1— 48. 


ЕЕ Я. ‚ Лаб — 6 
ке ГТГ 6 

было бы дурно, потому что затЪмъ’ послВдовало бы 
[33] ФЕб—е5 + Фе8 —е7 ; 
[34] Лат —98Х 
33) Фе5—с5- ВрГ8 —©8 

Играть Фе —е7 было бы хуже, такъ какъ при слЪдую- 

щемъ ходЪ Ла1—а3 быль бы мать. 

34) Фе —с7 } 


Теперь Черные не могутъ отклонить хода Л@1—98, ко- 
торымъ БЪфлые выигрываютъ Ферзя. Если бы они съиграли 


[Зи Л6—с6, . 
то послЪдовало бы: | 

[35] Фет— сб: Фе — сб: 

[36] Ла1— а@8-+ Феб — е3 


[37] Ла8—е8:Ж 


бе 


Бьлые. ‹ Черные 
| 16. 
ШОТЛАНДСКЙ ГАМБИТ. 

А. Б. Микъ. П. Морфи. 
1) е?—е4 ет —е5 
9} К=1—#{3 КЗ — сб 
3) 942—944 е5 — 44: 
4) СГ —с4 (18 —с5 
5) №5 —цб Ко8—16 


6) Ни — ЕТ: 

Продолжая такимъ образомъ игру, БЪлые конечно лиша- 
ютъ противника возможности рокироваться и возвращаютъ 
офицера, но зато атака въ скоромъ времени переходить въ 
руки противника. 


6) лее Кб — ЕТ: 
7) Сеат: + Крез — #7: 
8) Фа1--В5- и7—иб 
9) '.ФЬ5 —с5: 47—46 
10) Фе5— 55 18 —е8 
11) $65—53+ 46 —45 


Бфлые не могугь взять Ферземъ этой Пики, потому что 
Пика е4 задержана Ле8. 


12) [2—3 Кеб —а5 
13) ФЬЗ — @3 45 —е4: 
14) [3 —е4: Фа — 14+ 
15) {2—8 3, Лез—е4: + 
Е 16) Крет— {2 Фра — е7 
10) 6-02 Ле4— е3 


18) Фаз— 5 
Ферзь не можеть взять Пфшки 44, потому что Черные 
при слфдующемь ходф Лез—е2-- рфшили бы партйо въ 
свою пользу. По той же самой причинЪ не могутъ быть взя- 


469: —= 
Бълые. Черные. 
ты ни Конь при слфдующемъ ход, ни Слонъ при 20-мъ 
хол. 
67— сб 
Се8—13 


18) ля 

19) Фь5—Ё1 

20) Ф[!1—а1 Лаз — [3 

21) Ка2— [3 Кр!7 —е8 

БЪлые сдаются. Черные угрожають Лез—ГЗ: + для 

выигрыша по крайней мЪрЪ одного офицера. Если БЪлые 
возьмутъь Слономъ Ладью е3, то Слона возьметъь Ферзь и 
тотчасъ же сдЪлаетъ мать. Если бы БЪлые съиграли 

[22] ЛЬ1— ет, то Лез—Г3З: + 

[23] Фа1—Е3: Л —{3:+ 

[24] Кр!2 —[3З: Фе? —е1: 
Черные выиграли бы Ферзя. 


17. 
ШОТЛАНДСКИЙ ГАМБИТЗ. 


Г. Колишь. А. АНДЕРСЕНЪ. 


ытлые. черные. 

) е2—е4 ет— еб 
2) 51—13 КЗ —с6 
3) 92—44 еб — 44: 
4) См —с4 018—265 
5 0—0 47—46 


6) 2—3 


Сс8 — 54 


Лучиий отвфть. Если би вмЪето этого Черные съиграли 
44 —с3:, то они упрочили бы развиме игры противника. 


7) ФчЧ!-— 3 


8) (е4— ЕТ: + 


04—13: 


Если бы БЪлые играли: 2 —[3:, то Черные отвзтили 


бы Ксб—е5. 


Бълые. Черные. 
Заид. Крез — {3 
9) С(/7—&8: 
Если бы вмЪето этого БЪлые взяли Слона га, то продол- 
жене было бы 


[9] =2—Ё3: Ксб —е5 
[10] 617—658: Ке5 — {3: + 
[11] Еро1—52 КГ — №4 
[12] Ерё2 —№1 ЛЬ8— 28: 


А 
А 
и 


77. 27 
22222220 


и 
эп. ы 


ы я 
72204 | 
ем @х 
Бьлые. 
11) ФЗ —@1 Ф4}— 47 
12) 12—54 Се5—Ь6 
‚ 13); -Се12 44 —@5 
ВЪБрный. ходъ., удерживаюций разви игры БЪлыхъ. 
14) Ф41— 43: Коб —е5 
15) Фаз—е2 фа 13 
16) КЬ1т— 92 55—24. 


_^ и Черные д@®жны выпграть. 


ыы 


Бвлые. Черные. 
18. 


ЗАЩИТА ФИЛИДОРА ПРОТИВЪ ИГРЫ КОНЯ. 


П. Морфи. ‚ ГАРВИЦЬЪ. 
ББлыс. | черные. 
| е2—е+4 е7—е5 
2) = 1—3 _ (7—а6 


Нельзя пренебрегать этою защитою, хотя ведене ея тру- 
днЪфе, потому что запертъь Слонъ [8. 


3) 92--44 
СильнЪйшее продолжеше атаки. 
А св е5 — (4: 
‚ 4) Фа1—а4: В —с6 


5) 01—55 
БЪлые не отступають Ферземъ, но удерживаютъ Слономъ 
атакующаго Коня. 


Бе Се8 — 7 
6) 0605—с0: С47 — сб: 
7) Се1—#5 > 17 — Гб 
8) Сё5—14 28—16 


Черные не могутъь играть 7—5, потому что Блые 
возьмутъ эту Ишку Слономъ, а послВ хода Гб— 05: от- 
вфтять Ф44 — №3: 


9) КЬ1—с3 48—47 
10) 0—0 СГ —ет 
11) Лат —@1 0—0 

12) Ф(4—с4-+ 18 — [7 
13) ВЕЗ — 44 Кб — 24 
14) В2— №3 ‚Ко4—е5 
15) Фс4 —е2 #7—65 
16) СВ4 —23 ЛГ7 — 57 


17) К 44 — 15 з 
На этомъ полЪ Конь почти внЪ атаки. 
ав Ль7— #6 


т 


Бфлые. Черные. 
18) [2—4 #5 — 4: 
19) ЛГ1— ГА: Кр —18 


Черные намфреваются двинуть Ферзеву Ладью на #8 для 
контр-атаки. 
20) ЛГ4 —14 


Черные. 


пы 
т м я 


у 
р 


БЪлые предупреждають это намфреше. Если бы теперь 
‚ Черные съиграли Ла — 8, то послдовало бы: 
[21] ЛА ВТ: + Крь 8 — 17: 
[22] Фе2—в5- Леб—16 
‚ [23] Ф65—В 6: Ж 
Одновременно БЪлые угрожають  съиграть: 


[21] СеЗ—е5: Гб —е5: 
[22] ЛЬ4— ВТ: + Кр 8 —В7: 
[23] Фе2— В 5+ Вр! 7 — #8 
[24] ФЬ5—&6:-+ : 


Черные предупреждають этотъ планъ, играя 
: За. `бе7т— Г8, 
отр$фзывають путь ЛадьЪ а8 отъ #8. 
21) С53 —е5: 16 —е5: 


В = 


Бзлые. Черные, 
22) Ла1—Г1 Ф47 —е6 
23) Вс3 —@а5 Феб— 58 
24) ЛЕ1— 2 а7 —аб 
25) В45 — ст: Ла8 —с8. 
26) Вст — 45 Себ — 45: 
Эта мфна должна была произойти раньше. 
27) е4— 45: Ле8—с7 
Ферзь не можеть взять ПЪшки 95, потому что пос; 1 хо- 
довЪ [28] ЛВ4 — ВТ: + Кр — ВТ: 
[29] Фе —В5-+ 30840.86 


[30] КГБ — №6: Леб—Вб: [31] Фи 5 — {5 + ЛЬ6—2б 
[32] ФГ5 —с8: Черные не могутъ долфе держаться. 
28) 62 —с4 018 —е7 
29) ЛЬА —В5 фе8 — 8 
Этотъ ходь Ферземь даетъ возможность какь къ изящной, 
такъ и рЬшительной комбинации. 
30) с4—с5 Лет — сб: 
Если бы Черные взяли ПЪикой, то Бфлые Фе2 —е5 : + 
выиграли о Ладью СТ. 
А нА Крь8 — ВТ: 


ии ко 


а 


бы А ,. 
т и и | 
иг смо 


8 68 


82) Фе2 — 5 + - Крн7 — 28 


< 


Е 


Бфлые. Черные. ! 
33) ВГ5 — ет: + Кри — 57 
34%) Кет—Г5- Кре7—&8 


35) ВГ5— 96: 

Черные сдаются. Необходимо двинуться Ферземъ, чрезъ 
что погибаеть Ладья °6. Ходъ Леб—е2: +, которымъ 
Черные могли бы на НЯНЯ пробьет Ладью, разрушился 
бы ходомъ БЪфлыхь Л!2—в2;: + 


11. 
ЗАЩИТА ФИЛИДОРА ПРОТИВЪ ИГРЫ КОНЯ. 


БАРНЕСЪ. П. Морфи. 

вле. _ черные. 
1) -е2— е4 ет — е5 
2) &=1-13 4744.6 
3) 42—44 ТИВ 
4) (4 —е5: Г5 —е4: 
5) В&/3— 05 46—45 


Черные не должны играть 5:, тогда БЪлые [6] 
Фф41 —48:-- Крез — а: [7] К&5 —[7- выиграли бы 
Ладью №8. . 
6) е5 —еб СГ —с5 

Обыкновенно продолжають №58 — В 6. 

Те 5 17 

Для БЪлыхъ было бы лучше играть К 25 —е4:, потому 
что посл 95 —е4: ыы ходв ФТ —В5-- они выиграли 
бы Слона 65. 


аи Фа} — Гб 
Черные угрожаютъ сдлать мать Ферземъ на Ё2. 
8х 061—6е8 45 —@4 
9)  без—и5 ‘> ФГб — [5 
` 10) &17— 88: ФЕ — 25 
11) СЁ1—с4 КЬ8 —с6 


12) КВ8—Е7 


БЪфлымъ слБдовало бы прикрыть пункть #2 рокировкою, 


Бёлые. Черные. 


чрезъ что носль хода Черныхь К сб —е5, съигравь КЗ 
— 7, они хорошо поставили бы свою игру. 


ов Фое5 — #2: 
13) ЛЕ] Вуз -[6б 


14 #2 — [3 
Такъ какъ Ферзь Черныхь господетвуеть надъ 2-ю лишею, 
то -БЪлые этимь ходомъ, сдфланнымь съ цфлью открыть ли- 
но Г ЛадьВ, окончательно разетроивалють свою игру. 
14.6. 9. : Кеб— 4 
15) КЬ1=а3 (с8-—е6: 
Пожертвоваше это сдЪлано для того, чтобы отклонить 
Слона съ с4, откуда онъ защищаеть позицю 43. 
16) (с4—е6: №4 — {3 -- 
171) Фа —а3: 
Если бы БЪБлые взяли ПЪшкою, то носль Се5—4-+ 


[18] Фар 42 Фи —42:Ж 
И.В е4 — (3: 
Черные угрожають ‘сдфлаль мм Фе2—е2. Посл же 
[8] 62—43; Се5 — 4 - 
[19] Крел —@1 физ — @9Х 


_ Черные. 


мм | 
АЕ 
м — 
| ан — в 
а — Е 
Я МЕ ке 
м мя :% 
| 2 № 


Бфлые. Черные. 


18) 0—0—0 Се5 —-аз3: 
19) Себ— 3 
БЪлые должны укрыться отъ угрожающаго мата на с2. 
Если они пойдуть [19] с2 —943:, то послЗдуетъ. мать 
фе? — 2. Если же они съиграютъь [19] Л41 —43:, то 
Черные Фо? — [1 :-- 


Турка (3 — а2-- 

20) Кре1—Ь1 Са3 —е5 

21) Ц!7Т— е5 Крез — 18 

29). Ке5 —а3 Лаз —е3 

93) КЗ —с5: фо — 1: 

БЪлые сдаются, такъ какъ послЪ 

[24] Лат — РЁ: ЛеЗ—е1-+ 
25] Л!1— ет: {2 —е1:Фх; 


послв же [24] с2—68 [для прикрытя Ладьи Слономъ 
Ь3] Черные съиграють ЛеЗ —е1, и игра рЬшится. 


20. 


ПАРТИЯ ПЕТРОВА ИДИ РУССКАЯ ИГРА КОЕЗМЪ. 


Т. Лэвенталь,. БАРНЕСЪ. 
Валы. черные. 
|] е>2—е4 ет—е5 
2) К=1— {3 Ке8— Гб 


Этоть ходъ хуже, чфмъ въ предшествующих партяхъ, 
потому что, при правильномъ продолжен, игра БЪлыхъ мо- 
жеть сдфлаться свободнЪе. 

3) КГ —е5: 47—46 
Кб —е4: было бы невыгодно для Черныхъ, потому что за 
тЪмъ слфдовало бы [4] Фа1т—е2. | 


Е ыы 


Бъ.ые. Черные. 


4) Кез — 3 &[6 —е&: 
5) 42—а4 ры 
Правильный ходъ быль бы 
[ети 46—45 
6) С/1—@3 
Еще сильнфе было бы 
[6] 94—45 
о ас Ке4 — Гб 


7) О 0—0 
8 2—3 КЬ8 —е6 


9) Се1—е3 Ке6б—}4 
10) КБ! —с3 (6 — 45 
11) а2—а3 КЬ4— 93: 
12) Фа1—@3: Се — еб 
13) К!/3— 05 Фа — @7 


14) Ко5—еб: Ф 47 —еб: 
15) 2 — [4 Феб — рб 
16) 4—5 67—65 
Ферзь не можеть взять ИЪшки Ь 2, потому что при ходЪ 
БЪлыхь Л!1— Ь1` долженъ погибнуть. Ходъ же с7— 65 


СЫ, стоюний Чернымь Ифшки. 


17) Ве3—а4 фЬ6— сб 
18) Ка4— 65: Се7 —с5: 
19) {4 —с5:° Кб — е4 
20) 2—4 а7 —аб 


Черные опасаются дальнфйшаго настуи: леня ИЪшки Ь. 
20) Лат—а1 
Б$лые атакуютъ отдфльную Пфшку 45, которую ЧЕ 
не могутъ достаточно подкрЪ пить. 
:: де: 
22) 62—с4 
Грубая ошибка! 
23) Фаз—а@8:, 
и Черные сдаются. 


Лаз — 48 
45 — с4: 


| 
| 


с 
5 


— 
©. 
г 


Сравнительно лучшимъ ходомъ быль бы ходъ Ке4 — Еб, 
но все таки и тогда БЪлые выиграли бы отдфльную Пфшку: 
[23] Сез —#5 (5 —44 

[24] ЛЕ1— 14 
Чернымъ и на 23-мъ ходЪ нельзя играть 45 —с4 :, пото- 
му что | 
[24] Ф43— 48: 118 —@8: 


[25] Ла1— 98: + ‚ &16—е8 
[26] ЛЁ1—е1 Кро — {8 
[27] Со5 —е7-+ Вр! 8 —©8 


[28] Сет—а6 
2% 


ПАРТ1Я ПЕТРОВА ИЛИ РУССКАЯ ИГРА КОКЕМЪ. 


Э. Шлллопъ. |. 
ББлще, *чпериье. 
1) е?—е4 е7—е5 


2) К=1— 13, Ке8— 16 


ЪБфлые. Червые. 
3) К!3— еб: 47—46 
4) Кез— ГЗ КГб— ед: 
‘56! 2249429 4 О ет 
6) 44—45 0—0 
7) б1-— аз г7— [5 
8) 0—0 ет— еб 
9) 62 —с4 Кри —В3 
10) Л!1—е1 Ке4 — 6 
11) т —с3 Кь8—@7 
12) Сет —Е4 К 47 —с5 
13) Са3—с2 Кб —В5 
14) С [4—е3 5-2 [4 
15) Сез—а4 08—54 


— 79 — 


16) 2 —13 
БЪфлые атакують съ усифхомъ Слона, потому что поле в 5 
занято. 
тбучезва Се4 — [5 
Слонъ не можеть взять Коня, потому что БЪлые 17) Фа1 
— 3: одновременно могуть атаковать Коня №5. 
17) Се2—[б: Л1(8— 5: 
18} 044 —с5: 
Эта двойная мЪна имфеть цЪлью занять Ладьею позицио е 6. 
Таефых. (6 —с5: 
19) Лет —еб Ла} —с8 
Черные прикрывають вдвойнЪ атакованную Пфшку сб. 
Если бы они съиграли для этого ЛЕ5 — Гб, то БЪлые 
улучшили бы свое положеше, съегравь К 13—55. 
20) 95—46 ОВ 
21) Фа1—с2 
ВмЪето этого могли бы играть [21] 96 —@Т и затфмъ 
угрожаюний ходъ [22] Леб—е8-Р- тотчасъ же рфшить бы 
партию. 
РЕ маки С16 —с3: 
Если Черные прикроють Ладью #5, то при ход Ла1— 
е1 игра Бфлыхь усилится. 


Бълые. Черные. 
22) Фе — бд: «71—26 
23) ФЕ5 —с2 Се3з—&4 
24) Лат —а1 фаз — ат 
25) Леб —е4 Ффат— 46: 
26) В —а4: Ле — 98 


27) Фе —с3 
Послфднимь ходомъ Черные помфшали Бфлымъ двинуть 
Коня 44; теперь же БЪлые угрожаютъ открытымъ шахомъ 
(А [а Чесоцуеке), который Черные предупреждають 
а. 5 КВ5 — Гб, 
атакуя одновременио В е4. 
28) Лед — еб Фа 6 — ГЗ 
29) Крот — 2 
Чтобы при случав двинуться Конемъ 44. 


Роу Е Ф[8— [7 
Черные атакуютъ Ладью еб и угрожаютъ 

[ВОО Л4—а4: 

[31] Лат а4: 5 —@4: 


лишить ее прикрытя. Но до этого БЪлые недопускаютъ, & 
рЪшаютъ партио. : 

30) Леб— (6: Ф!7— Гб: у 

31) К44 —е6 Ф!6 —с3: 

32) Ла1—@3:х 

р 
‚ Сл5дующая парйя очень часто повторялась въ прак- 
тической игрЪ. 


ТАМБИТЪ ДАИТАНО. 


Е Блье, черные. 
|) е2—е4 ва-аю 
`2)Кь1--{3 27—16 


Этоть ходъ, съдфланный съ цфлью прикрыть ПФшку е5 
одинъ изъ худшихь ходовь при защит®. При очень ото: 


Е 
Бзлые, . Черные. 
шей игрЪ БЪлые могутъ съиграть 
[8] 0#1-— ©4; 
но вмЪето этого совЪтуемъ игрокамъ, не освоившимея съ 
теортею шахматной игры, лучше продолжать 


3) К!Г3— еб: {6 —е5: 
Нослф этого хода игра Черныхъ проиграна. Было бы луч- 
ше играть р 
мо Фа8 — ет. 
4) Ф41—15 + Кре8—е7 
Если бы Черные съиграли 
[Де &7— 06. 


то БЪлые 
[5] ФВ 5 —е5: + 
выиграли бы Ладью № 8. 


5) ФЬ 5 — еб: —  Крет— {7 

6) С/1—с4-+ Кр 7—6 
Черные могли бы доле держаться, если бы съиграли 

ЕЕ В 47— 45. 
Тогда ББлые выиграли бы ; 

[7] Се4— “5: + “ Кр!7— #6 

[8] 12—54 7—5 

‚ [9] 045 —ЬТ: СЕ — 46, 

[10] Фе — 25 Оез— т: 

1] Фа — {5 - Кре6б— 16 

[12] 92— а4- 7 — 05 

[13] Ф5— {7 С46 —е7 

[14] в5—&5:+ Се7—в5: 

[15] Л61—15:Х 

7) Фе5 --15 1 Краб —№6 

8)" а2==“4- 71—95 

9) 12—14 Кб — ©т . 

10) ФЕ5- [7+ Кре7-- №6 3 


И < 


Бфлые. Черные. 


| $ ке. " > 7 7; 
| РА. 
А й ; 
1 772827 
2 $ 
7, “7 74 
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= 
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77 7 7 
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ит ЕН  Възые 
23. 


ИГРА СЛОКОМЪ. 


НорФолькъ. Нью-Горкъ. 
- ваше. "перные. 
1) е2 —е4 е7 — е5 
2) 611 —с4 
Этотъ ходъ вЪренъ, но не такъ силенъ какъ Ко 1 — [3. 
Е: т С —с5 
8) 62 —с3 С 


Если бы БЪлые вмЪето этого съиграли Ф 41— 3, то 
Черные должны были бы укрыться отъ угрожающаго на #7 
мата ходомь Кв —Е6. На [3] Ф4а1—В5 лучшимъ отьф- 
томъ было бы Фа — ет. И 

Зуи: Ф48 —25 
Вообще опаено рано вводить Ферзя въ игру противника, . 


= 9 — 
Бъдые. Черные. 
потому что обыкновенно непрятельемя фигуры заставятъ 
его отступить, чрезъь что будетъ потеряно, нужное для раз- 
вия игры, время (темпь). Но здЪеь ходЪ — на #5 
одна изъ сильнфйшихь защитъ. 


4) Фа1 — ГЗ (1) ФЕ рб 
5) ВЕ1—е2 47—46 
6) 92—44 Се5— 16 
7) 0—0 Ко8 — Гб 
8) 494-—е5: {6 —е5: 
9) Кез — 23 (68 —#в4 
10) Ф! 3 —&3 К — ат 
11) 62—54 В Г6— 15 
12) Сс1—е3 0—0—0 


ис 
9 _ №1 р 
Е, | г И | 
| №8 в Я _ 
АМ в и | 
а ШЕЕ. 


Бълые. 


Г” 7 


Черные рокируются на сторону Ферзя, чтобы занять Ладьею | 
открытую (свободную) лин!ю 4. 
13) КрзЗ— №5: 4—1 5 
14) КЬ1—а2 К47— [6 
15) Фа3З—с2 Л48— 42: 


А 
Бълыо. Черные. 
Это пожертвован!е качествомъ доставляеть Чернымъ силь- 
ную атаку. 
16) Фе2— 42: 
Лучшее чЬмъ 
[16] Сез — @2:, 
иначе Черные 
ба СВ5 — ЕЗ 
[17] 52-53 Феб — 15 
18] ЛГ1—Ь1 
(чтобы открыть Слону поле #1) 


И Е КЕб — 24 
тотчасъ ршають игру въ свою пользу. 
бе: КЕб —е4: 
17) Фа2—с1 ` (5—3 
18) 52—53 В7— №5 
19) *С4—45 . 5—4 
20) (45 —е4: Ф4(6— ед: 
21) Сез— 56: Фе4— 24 ‘ 


Черные угрожаютъ ходомъ Ферзя ра В3, послВ чего не 
будеть ни малфйшей возможности укрытьея отъ мата на с 2. 


22) Фе1—е3 7—6: 
23) {1—1 е5 —е4 


Черные повторяють свою угрозу двинуть Ферзя на №3. 
24) Фез—е1 
Чтобы на ходъь Черныхь Фе4 — В 3 отвфтить Фе1 — Е 1. 


А {7 — [5 
25) ЛЬ1—52 "5—4 


26) Ла1— 1 
Если бы БЪфлые двинули Ферзя на Ё1, то Черные вынг- 
‚‘рали бы чрезь 64—53: / 
ЕЕ: „, Ф54— 3 
Чтобы защитичьея отъ грозящахо мата на #2, у БЪлыхь 
ить теперь никакого ‘другаго’ хода, кромЪ 
27) Фет— 1 
Черные дфлаютьъ теперь мать въ три хода: 


` 
` 


=— 85 — 
Бълые, Черные. 


ине и. 


и | 


а 


ПМ но 
ИР ааа 

НЫЕ ФЗ — Во: 
28) Кре1т—в2 В,4 —©3;: + 


Если бы шахь быль о. одною Ифшкою, то Брлые 
взяли бы се ПЪшкою 12; если бы одною альею, то отъ 
него была бы возможность укрыться [29] ФТ В3+ ; но 
такъ какъ шахъ сдфланъ одновременно обфими фигурами 
т. е. двойной, то нужно отодвинуть Короля. 

29) Вр — 1’ ЛЬ — 1: Х 


24. 


ИГРА СЛОНОМЪ, , 


Шнитгцеръ, Сцэнъ. 
Блые. черные. 
„Уз -е2 5464 е7— е5 
Се ТК 


Этотъ отвфтъ гораздо сильнфе чёмь С{8—65, хотя ему 


* 


р 
Бфлые. Черные. 
не счастливитея въ эту партио. 
3) К 1— РЗ &Г6 —е4: 
4) КБ1—с3 Ке4 —с3: 
Чернымь было бы лучше отдаль Пфшку е5 и затЪмъ 
играть Ке4 — Гб. 
5) Ч2—с3: 
Бфлые пожертвовали ИФикою, чтобы скорЪе ввести въ 
игру офицеровъ. 


ле 7—6 
Такъ можно прикрыться, нотому что БЪлые послЪ ходовъ 
[6] К!3—е5: [6 —е5: 
[7] Фат—в5- 27—06 
[8] ФВ5 —е5: + Фа —е7 
не могутъ взять Ладьи 8. { 
6) 0—0 


Бфлые угрожають теперь только что  приведеннымъ 
маневромъ . 
бу 47—46 
7) КГЗ — 4 
БЪлые хотятъ сдЪлать Ферземь шахъ на №5 и посл 
(7—6 продолжать 9) КВ4 — 96: 


к 57—96 
8 12—14 6—5 


Чрезъь этоть повидимому хороший ходъ, которымъ Черные 
атакуютъ Коня №4 и препятствуютъ наступлению Ифшки Г4, 
партйя ихъ проигрывается. 

9) КВ4— Гб: Се8— 5: 
10) Фа1—@5_ СГ8 —е7 

Если бы Черные съиграли Ф48 —е7, то БЪлые чрезъ 

11) Ф95 —Ь 7: выиграли бы Ладью а 8. 


11) 1/(4— 65: КБ — сб 
Приход Черныхь 46 —е5: БЪлые, играя 
[12] Фа5—Г7+ Кре8 — 47 


[13] ЛГ1--&а1-+, выиграли бы Ферзя. 
12) ЛЕ1—Ё5: Ксб — еб: 


—- ВВ 


Б»лые. Черные. 


Если бы Черные сходили #6 — #5:, то 


03] Ф45 —Е7- Крез— 47 
[14] Се4 —е6Ж 

13) ЛЕ5—еб: 46 —е5: 
14) Ф45— Е7- Кре8 —а7 


15) Се1— 5 и Б$лые должны выиграть. Про- 
должене могло бы быть: 


Шо )еьиеаиить ЛЬ — {8 
16) Ла1—Ч1-+ Кра7 —с6 
17) Ла1—@8: 118 —{7: 


18) Ла — аз: 
и БЪлые выигрываютъ при ощутительномь перевес Слона. 


25. 


ОТКРЫТИЕ ИГРЫ ГЭМИСА ИЛИ ВЪНСКАЯ ПАРТИЯ. 


ФалЬКкВИРЪ. Брейнъ. 
5 лле. черные. 
1] е?—е4 ет —е5 


2) КЪ1—с3 


Тоже хоропий ходъ. 


За бух 
3) 12 — [4 

Самое сильное продолжеше атаки. 
у. е5 —{4: 
4) К51— 13 67—55 
5) 011—с4 65—04 


Черные хотятъ удалить Коня [3, чтобы сдфлать Ферземъ 
шахъ на №4. 


6) 0—0 

Пожертвовамемъь Коня БЪлые достигаютъ сильной атаки. 
ба СЬ4 —с3: 
7) Ь2—с3: 4—3: 


8) Фа —Ез: $8 — 67 


НН 


Бфлые. Черные. 


Черные угрожаютъ, сдфлавши шахъ Ферземъ на с5, вы- 
играть Слона с4. 


9) 42—44 47—46 
10) Сет — 14: Ос —е6 
11) 44-45 Себ— ат 


12) Лат —е} 

Игра БЪлыхъ теперь въ полномъ развитш, игра же Чер- 
ныхь, не смотря на перевфеъ офицера, чрезвычайно стЪенена. 
12)-- вц. 7 —16 

13) е4—е5 46—65: 
14) С14—е5: . 
Черные не могуть взять Слона е5, потому что 
[15] Ле! еб: х Фе7 — еб: 
[16] фз —Г8Х 
Если же было бы съиграно на [15] К 8—6, для при- 
крыт1я пунктовъ {7 п [3, такъ какъ они защищены только 
Ферземъ и нуждаются въ прикрытш, то послбдовало бы 


[16] Леб— ет: + Крез —ет: 
[17] ФЕ — [6-Е Кре7т— 83 
18] Ф!б №в8:+ Кре8 — е7 
[19] Ф68—Е8Х 

ее: С47—=4 


Даже’ этимь пожертвовашемъ Черные не могутъ спасти 
своей игры. 


15) Ф(3 —#4:' Вре8 — 48 
16) 95—46 СО 
17) Сез— аб: Фет— &7 


Черные не могуть взять Ферземь Слона, потому что онъ 
погибнеть чрезь 18) Лет — 1. | 
18) Ф54—53 КЬЗ — сб 
19) Сс4 —е6 
Черные сдаются, такъ какъ Ферзь имфетъ единственный 
только ходъ 
и. Ф47 —е8, 
на который послФдовало бы: 


й 


Бзлые. Черные. 


20) Сб — с7- Вр48 —е7 
21) Ф&3—&а6хХ 


26. 


ОТКРЫТИЕ ИГРЫ ГЭМИСА ИЛИ ВФНСКАЯ ПАРТИЯ, 


Э. Шдллопъ. Д-ръ ПомтАу. 
Балы. мерные, 

1). е2—е4 ет —е5 

2) 1 — с3 018—565 


3) [2 — {4 
Это продолжеше атаки хорошо даже и поел 018—655 
зе. = бе5 — 1: 

Чрезь эту фени И Слона на не введеннаго еще 
вь игру Королевскаго Коня хотя Черные и выигрывалютъ 
ПЪшку, но приходять въ стЪенительное положеше. — Тоже 
и послЪ хода еб — [4 : игра БЪлыхъ всетаки была, бы сильнЪе. 


4) ЛВ1— 1: е5 — Г4: 
5) 4942 —а4 Ф48— в 4 -+ 
6) 52—53, ФН4 — 12 
7) ЛЗ 11—52 ФЬ2 — 16 
8) Сет — [4: ФЬб — 6 
9) Кез —945 ФЬб— Бо: 


Введя слишкомъ рано въ игру Ферзя, Черные неим$ли 
времени развить игры другихь Фигуръ. БЪлые могли бы, 
играя на 10) Ка5— ст: --, выиграть Ладью а8, но пред- 
почитають играть 

10) С#4 —с1, 

выигрывая этимъ ходомъ Ферзя. } 
ие. ь, фе2—а1: 
11) Ва5— ст: Крез — 98 
Если Король двинется на е7 или Г 3, то затВмъ' послЪдуетъ 
| [12]Сс1—а3- и потомъ 
[13]1Ф41—а1: 
12) Се1—&5 + Кра8—ст: 


——290*— 


Бзлые. Черные. 
13) Фа1—ат1: 17—16 
14) Фат—ез-+ о Кре7—&8 
15) 94—45, Ко —е7 


Если бы Черные взяли Слона #5, то БЪлые 
[16] Фе — 7: выиграли бы Ладью В8. 


16) Си5 — Гб: 7—6: 
17) Фез — Гб: ЛЬ 8 — е8 
18) 45—46 КЬ8 — сб 
19) С(1—55 а7— аб 
20) 65—66: 7—6: 


21) Ф6 — #5 
БЪлые угрожаютъ на 22) Фе5 —а5 сдБлать матъ. 


а: аб — 25 

22) Ф5— 65 Ке7— 45 
Черные отклоняють угрожающий мать на 6 и одновремен- 

но атакують ИЪфшку е4. 

23) Лк2—е2 Сс8 —а6 
Чернымъ не возможно защититься лучше этого. 

24) Фе5 —аб5: + Кр48 —с8 

25) е4— 45: 

Де Черные тыр 
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Бълые. Черные. 


Теперь БЪлые грозять сдЪлать Фе; земъ мать на с7. 


Е Ле —е2: + 
26) Крет—а1 Ла8—а7 
27) ФаБ— рб Ла7— 7 
28) ФЬб— аб: Ле2— 12 
29) 45—56: 


Силы противниковъ, казалось бы, равны (дв Ладьи про- 
тивъ Ферзя), но БЪлые, при выгодномъ положени Ишки 46, 
тогчасъ рЪшаютъ партно въ свою пользу. 

РЕ] ера 47 — сб: 
30) Фаб— а8- 

Если бы ББлые взяли Ферземь ПФшку © 6, то Король Чер- 
ныхьъ быль бы въ безопасности на 3$, и БЪлые принуждены 
были бы укрыться потомъ оть грозящаго имъ мата на №1. 


Чрезъ 30) Фаб— а8 + 
(тоже [30] 496 —а7т-+ Кре8 —с7 
[3] а7т—азФ- Вр67 —@8: 


[32] Фаб — БТ: доставило бы вынгрышъ) 
Черные, не желая пожертвовать Ладьею Ь7, вынуждены 
съиграть 


30): ЛЬ7— 8 

и тфуь закрыть своему Королю поле Ь 8. 
31) Фаз—с6: + Крус — 98 , 
32) Феб — с7+ Кр —е8 


33) Фе7—е7х 
ПРИНЯТЫЙ КОРОЛЕВСКИЙ ГАМБИТЪ 


Еще въ объяснешяхь было сказано, что игра, въ ко- 
торой при первыхъ ходахъ жертвуется фигурою (обыкновен- 
но ПЪшкою), называется гамбитомъ. Королевскй тгамбить, 
которымъ мы займемся теперь, открывается ходами 1) е2 — 
е4, е7 —е5, 2) [2 —[4. Начинающий жертвуеть Ифшкою 
Г, чтобы — послЪ одного приготовительнато хода, отклоняю- 
щаго шахь непраятельскимъ Ферземъ на №4, или его дурныя 
послфдетя — чрезь 42 — @4`зянять центръ и начать ата- 


ЕО Ее 


Бфлые. Чертые. 


ку на непрлятельскую Пфшку #4. Противникъ вынужденъ для 
подкрЪилешя ея, преждевременно двинуться пифшкою ©7 — 
85 и тбмь обнажить свой Королевсюй тылъ, такъ что на- 
чинающему представляется случай къ жаркой на него атак. 

Въ партяхъ 25-й и 26-й уже представлялся ходъ #2 — 14, 
но только послЪ приготовительнаго хода 2) КЬ1 —с3. 


ЯР. 


= 


ЗАЩИТА, ФИДИДОРА ПРОТАВЪ ГАМБИТА, КОНЯ. 


В лье. черные, 
Г] е2—е4 е\—е5 
2) #2 —Е4 е.5 —- #4: 


83) К1— {8 
Отъ этого хода, предупреждающаго шахъ Ферземъ на 1 4, 
заимствовано назване игры гамбитомъ Коня. 


Зем 2 55 
Лучшая защита. 
4) СЕ1— с4 618—594 


Этоть ходъ Слономъ тоже самый лучший. При приня- 
томъ гамбит почти никогда нельзя двигаться Слономъ на 
с5, потому что Бфлые ходомъ 42 — 44 выигрываютъ темиъ. 
Но на ©8 онъ необходимъ, потому что послЪ 


[5] .&2—4 7—6 
[6] 14—55: Вб— 05: 


нужно прикрыть Ладью В 8. 

Ходомь [7—6 Черные не могугь подкр$Зиить Ифшки 
05, потому что БЪлые тогда играя В Г3 — 5: и потомъ 
Ф41— №5-, будуть имЪфть преимущество. 

5) 0—0 47—46 
6) 92—@4 В7— 16 

Этотъ ходъ необходимъ, такъ какъ иначе у БЪлыхъ чрезь: 
"] &13—в5: Ф48—165: 


Бълые. Черные. 


+ 
[3] ЛЕА: 
° усилится атака. | 
До этихъ поръ съ обфихь сторонъ были сдЪланы лучше 
ходы. 


_ Черные. _ 50 


аш е № Е 
в: ип 
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м м_ 
м м 
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Бълые. 


ро 


Ио 


7) 62—с3 Сс8 —54 
Ошибка! 
БЪлые выигрывають теперь ПЪфшку. ВмЪето этого лучше 
было бы играть КЬ8 — сб или #5 —54. 


8) Фа1—53: Се4— 85 
9) ФЬз— т: КЬ8 — а 7. 
10) Се4—Ь5 


БЪлые грозять ходомъ 11) С Ь5— ат: + лилиить против-. 
ника возможности рокироваться, такъ какъ Ферзь не мо- 
жетъ взять Слона, не лишивъ прикрытя Ладьи а 8. 


10) О Ко8 -- [6 
11) е4—е5 Ла8—8 . з 
12)Ф57—с6 ЛЬ8— 56 


„Этоть ходъ не хорошь. За Ферзя БЪлые выигрываютъ 


Ладью и трехъ легкихъ офицеровъ. 
Е 1 


49 


Бълые. Черные. 
: 13) е5— Гб: ЛЬ6—с6:- 
14) (6—от: ЛЬ — 28 

15) ЛЁ1—е!+ Ка7— е5 

16) 065 —сб: + Крез— е7 

17) 44—е5: (6 —95 

18) КЕ —@4 СЬ5 — #6 


Чтобы взять Ифшку ©7, иначе БЪлые выиграли бы Л #7 
при ходЪ В 44 — [5+ 
19) Себ — а4 
БЪлые угрожають 20) №44 — сб -— завоевать Ферзя. 


пн Е фа — 63 
20) К 44 — сб Кре7 —еб 
21) 62—53 ЛЕ8— 27: 
22) Сс1—а3 
БЪфлые угрожають сдфлать мать Ксб —а4. Поэтому ес- 
ли Вороль двинется на [5, то БЪлые 23) Кеб—е7-+ вы- 
играютъь Ферзя. « 
22) си: (5 —94 
Черные могли бы дольше держаться, играя Г7 — Ё6. 
23) Кеб—а4: + Креб — 45 


24) Са4—6с6Х 


28. 


ЗАЩИТА ФИЛИДОРА ПРОТИВЪ ГАМБИТА КОНЯ, 


Цитогорсый. Попертъ. 
Е Балые. черные. 
1) е2—е4 е7—е5 
9) 12—14 е5 — #4: 
3)В21—В8 - 51—05 
4)011—с4 018—057 
5) 92—44 47—46 ` 
6) 0—0 В7— 6 


ее у = 
Бфлые. Черные, 
7) 22—53 
БЪфлые хотятъ вытфенить съ черныхъь полей Пшки про- 
тивника, чтобы развить игру Ферзева Слона. 
ут В 5 —&4 
Какъ нельзя лучше! Играть 14—23: было бы непра- 
Вильно, потому что носль этого БЪлые 


[8] Се — т: + Кре8 — ЕТ: 
{ [9] КГЗ — е5 + Крё7 —е7 > 
[10] ЛЕТ — Г Кре7 —е8 
1] Ф91—15- въ скоромъ времени выигры- 
валотъ. 
8) КЗ — 14 [4 —[З 
9) Сс1—е3 КЗ — сб 
10) с2—с3 (27—16 
11) КВ4— ГБ Се8— 5: 
12) е4—Г5: №18 —е7 
13) Фа1—Ь3 (6 —95 
14) Све4—@3 Ф48— 47 


15) ФЬЗ—с2 
ВБЪлые прикрываютъ Ифшку #5. Взять ИЪшку Ь7 Ферземъ 
было бы невыгодно, потому что Черные послЪ хода Ла8 — 
8, 16) ФЬ7 —а6, взяли бы Ладьею ИЪшку 62, а затфмъ 
еще Конемъ Пфшку #5. 


то -т. в6 —15 
Черные овладфваютъ теперь атакою. | 

16) КЬ1—а2 5 — 14 

17) Сез— {#4 09—00 


Черные утвердили ПЪшку и достигли очень сильной атаки. 
18) 22—а4 
БЪлымъ было бы лучше, играя Л(1— 2, а потомъ, 
К42 — 11, защитить Короля. 


18) полые в: 4 — 53: 
19) 614—©3: ЛЬ —№5 


ПЪшка Г5 атакована теперь съ трехь сторонъ и не мо- 
жегь быть болфе прикрыта. 


Е Пу = 


Бфлые, Черные. 
20) 52—54 —  Кет-ГьБ: 
21) Са3з—ЁБ: Фа7— [5: 
22) Фе2— 52 СЕ6 — №4 
23) Сез—В4: ЛЬЗ— №4: 


24) а4 —а5 
БЪлые выжидають пока будеть съиграно Л48 — №8, на- 
мфреваясь потомъ укрыться ЛЁ1 — Ё2. Но Черные ршаютъ 
партио 


ру кок ЛЬ4— Во; 

25) Кря1— 12: Ф!5: — ГА 

26) Крв2 — №1 Ла — 8 - 

27) Крв1— #1 ФГ4 — «3х 
29. 


ЗАЩИТА ФИЛИДОРА ПРОТИВЪ ГАШБИТА КОНЯ. 


Мюнхенъ. АуГгСБУРГЪ. 
'Бльте. черные. 

1] е2—е4 е{ —е5 

2 оо еб — 4: 

3) 51—13 оф 

4) 61—64 018—517 


5) 12—14 
И этотъ ходь хорошь для продолженмя атаки. Лучшей 
защитою для Черныхъ было бы В7— В 6. 


ЕЕ 95—54 
Не хорошо! 
6) К! — 25 К=8— 16 \ 
7) 92—44 47—46 
На ходъ [7—6 БЪлые также отвфтили бы Ое1— 4: 
8) Сс1— [4: №3 —с6 
9) 0/4—е3 Кеб— ет 


БЪлые подготовляють ходъ 44—45. При ходЪ [7 — [6 


97-—= 


ые. 


Бълые, 


послфдовало бы 


зе 
5 Ф 2 == 
и 
© швы 
Е ЛЬ 
220 С4 со зо 
150: © 
| Ве В 
Фо 
=) 
юн о 


Е А < 2 


о «++«-ы 


хоропий ходъ. 


= 


Неожиданный, и очен 


о 5 > 

Ф > Ф 

и. 

-оз= 

-С 

'42 == 
5 а.е 
5 © | 
т Ч НЫ 
Нат: Е] 
ЕТ о 
ЙЕ 

\ 


Ам ШЫ 
|= Во 


БЫ са пы 
: _ № 
а Е Е 


а < 8 
ее ЕЕ о 
мы _ ВЕ. 


= 


Кр в- ет 
(68 —а7 


{6 


(5 
Чтобы воспрепятствовать дальнфйшему наступлению ПФш- 


ки БЪфлыхъ. 


С47—с6 


‚ 18) Киб—е4 — 


= 98 


Бълые. Черные. 
19) Лла1—Ё1 Ла8 — с3 
Черные угрожають 
[ара ^ (еб —е4д: 
[21] Кез —е4: Ле8 —с4: выиграть 
офицера. 
20) Се4— 53 7—Г6 


21) ЛЕТ Е2 
Бфлые намЪрены соединенемь Ладей на лини Г усилить 
‹вою атаку. 
реа: КГ5 —94 
Этоть ходъ, которымъ Черные хотятъ освободиться отъ 
угрожающаго Слона Ь3, даетъ противнику случай къ ско- 
ро рЬшающей комбинащи. 


‚ 22) Ке4 — Гб: К44—Ь3: + 
23) 22—53: ЛГ8 —Еб: 
24) Ф42—&5-+ ЛГ6 —#б6 


Если бы вмЪсто этого тронулея Король на Г7, то `Бфлые 
продолжали бы атаку 
[25] ЛЬ1— 1 КВВб— с 
[26] а96—а7 Себ—а 

[27] Кез — е4. 


25) Феб— еб: + Кре7—&8 
26) Кез — 45 ЛЕб—©7 
27) Ка5— ет -+ Кре8—18 


28) ЛР2— 16 Себ—е4 
Черные намЪфрены съиграть ВВ б— о, если бы Бфлые 

взяли Слона у 

29) Це7—с8: и Черные сдаются, потому что 
Бфлые посл 

ое Ф 48 —с8: 

30) Фе —е4: 
остаются съ лишнею ПЪшкою и качественнымъ выигрышемъ, 
при чемъ во всякомъ случаЪ выигрываютьъ. 
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30. 
-ГАМБИТЪ САЛЬВТО. 


Р. 
Бтлые. 
1) е?—е4 
; 2) 12—14 


3)К&1—гЗ' 
4) С11—с4 


Этотъ ходъ не такъ вфренъ, какь СЁ — #7 


5) К! —6е5 


Г. Р. НЕЙМАНЪ. 


черные. 

ет —е5 
еб — #4: 
7—5 
еб — © 4 


Г. 


Для БЪлыхь было бы лучше не трогать Коня, какъ это 


видно изъ послфдующихь парт. 


6) Крет— {1 


Ф48—14- 


БЪфлые вынуждены къ этому ходу, потому что Черные, от- 


въчая на 
[6] 2—8 
[7] Фа1-— 24: 
[8] Ф4—В4: 
лись бы въ выигрыш. ` 
бе 
7) @2—@а4 
8) к2—23 
Если бы Бфлые съиграли 
[8] #2—13:, 
[9] Ке5 — 93 
пр1обрфли бы хорошую игру. 
За 
9) КрЕ1 — [2 
10) Кр!2—е3. 
11) КЬ1—с3 
12) Ке5—@3 


Г4 —53: 


оф - 


#2 —В1:Ф-, оста- 


Ко8—16 
Г4— ГЗ 


то 97—96 
4 —[3: 
Фр 4 — В - 
ФЗ — #2 -+ 
Г7— [5 


КЬ8 — сб 


Черные 


` 
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Бьлые. : Черные, 


ЪЪлые угрожають 


13) К43— Г4 завоевать Ферзя. 


а Го 64: 
13) Каз — {4 КВ — [5 -- 
14) Крез— е4: КГ5 — аб - 
15) Кре4— 495 Кеб — 4 - 
16) Кр45 —с5 (1). , а7 —а5 


Черные 
7—6. 


На. Е 


угрожають на слфдующемь ходЪ сдфлать мать 


`рные. —_ 


ами 
Е в 
а ма 


а ь 
АА и. 
— Вы - МЕ 


Въхые о 
- 17) 44—45. С18—27 
18) Лит—ет- Крез—а8 
19) Кез —а4 Фа — [2 
20) Сс1—е3 Кб —е4-- 
21) Ире —Ь5 е7— еб 
22) ВрЬ5 —Ьб СЕ7— 65 
23) 95—496(1) ФГ2 — 61 
24) Фат— ет: _ Се5— 46: 
25) КГ4—еб- (1!) 47 —е6: 


26) Сез—в5-+ 
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Бълые. ты 


Если бы , БЪлые съиграли [26] Сез— 4; то черезъ два 
хода послздовалъ бы матъ 


Ро КЬ4 — 5+ 
[27] Се4—а5: Ла8 —абх 
ея. Ке4— 55: 
27). _Ла1—@1 КЬ4— @5- 


28) Ла1— 45: 
Если Слонъ, возьме ть, то Черные НИИ ть мать Ладьею" 
на а 6. 
А аИЫ еб — 5: 
29) Се аз Каб— 64 


Черные. _ & 


Я 


1 


ммм и. 


`Бъдыс. 


Бфлые могуть предотвратить уг о мать на с7 
только пожертвованемъ Ферзя. 
30) Фет ед: (5-—е4: 
БЪлые сдаются. 
‚ Игра могла бы продолжаться: Е 
31) С43—с4 8—8 
Зуев 4 ЛВ 82—15 
Зее. 7 С46—67х ‚' 
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31. 
ГАШБИТЪ КОХРАНА. 


Мишаев. КЕзЕРИЦЕЙ. 
Е Блые, черные. 
}- 02 е4 е7—е5 
2) (22—14 ед — [4 
3) К 51—13 71—55 
4) СЕ1--в4 = 55—04 
5) КЗ —е5 Фа— 4+ 
6) Кре1 — [1 [4—3 
Этоть ходъ слабЪе нежели КЗ — №6, 
7) 92—44 я 


Лучший ходы! Шахъ Слономьъ на Г7 привель бы къ по- 
терф темпа, такъ какъ Бфлые, послЪ 7) хода Кре8 — ет, 
должны будуть тотчась же отступить Слономъ, чтобы не 
потерять при 8) ходЪ 47 — 46 фигуры. 


7); ре, Ко — Гб 
8) КЬ1—с3. - 08—27 
9) 52—03 ФЬ4— В3-+` 
10) Кр {1— #2 47—46 
11) Ке5 — 7: ЛЬ — {3 
12) КГ7— #5. ФЗ — 22 + 
13) КрГ2— е3 СЕ7— 6 
ЗдЪеь было бы сильнЪе играть 67 — №6 

14) Крез— 43 $ — сб 
15) а2—а3 Сб — 25: 
16) Се1—в5: КЕб —е4: 


Чернымь было бы лучше снова ввести въ игру своего 
Ферзя чрезъ №3. 


17) Ф41—е1 (68—15 
18) Кез —е4: {8 — [2 
19) Фе1 —е3 Куре — 47 


20) Сс4 —45 Да$3 —е8 


Е 


Бъфлые. 


21) Ла1— [1 
22) < 45 —е4: 


Черные.  _ 
, 


СЕ5— 64: + 
ЛГ8— [3 


Черные. 


| 


иным] 
ИГ мы 
м ти 


—_ 
_ Е 


м 
м 


2 м. 


27 


> 


г 


Г 


|=. 


г в 


е 


г 


> № гв и: 


Я Бълые. 


Черные выигрываютъ Ферзя, но при невыгодномъ по. тоже- 
нш своего проигрываютъ партию. 
23) Фез— [3: 
Какъ нельзя лучше! 


рае 4—3: 
24) Сед— Г5 + Ле8—е6 
25) 94—45 Кеб —е5 + 
26) Кр@3— 44 7—5 
27) СЕ 5 — [6 В5 — 14 
28) @5—еб: = Кр47 —е8 
29) С[6—е5: 6 —е5: 
30) Кр44—е5: в4— 583: 
Черные намЪфрены играть на 

[3 зуаеае в Ф&2— 1: 
[32] ЛЕТ — Вт: 3 —52 ит. д. 


_ 30 Кре5 — 6 и Бфлые выигрывають, 
Если Черные съиграють 
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Бълые, Черные 
За. Фф +2 в: 
то БЪлые дЪлають мать въ 6 холовъ. 
32) 615 —#б-+ Кре8 — 48 
Самое лучшее! 

33) ебе7= Краз — ат 
34) е7т—с8Ф- Крат -- 46 
35) Фе — еб -- Кр96б —с6 
36) Саб—е8- Креб — №6 
37) Феб —Ь5 Хх 

Или ЗВ. . Краб -- 97 
36) Фе5 — еб -+ Крат — 48 
37) Феб —езх 

32° 
ТАМБИТЪ МАКЪ-ДОННЕЛЯ. 2 
ДЕФИНКЪ. КЕЗЕРИЦЕЙ. 
1; лые. элерные. 

ть —е4 ет —е5 
2} 14 е5 — {4: 
Кот Ез — 71—05 
4) СЁ1—с4 #5 — 24 


5) К 1 — с3 
Бфлые отдаютъь атакованнаго Коня ГЗ для удержашя 
атаки. Сильнзе хода КЬ1 —с3 было бы 42 — 44, а самое 
лучшее 0—0. , 


О. 2 4—3: 
6) ФЧ1—[З: КЗ — сб 
7) 0—0 С18—В6 


8) 22—94 
Бфлые жертвуютъ этою Пикою, чтобы ускорить развите 
игры и избЪжать, угрожающей ходомь Веб —е5, м$ны 


Слономъ с4. 
Зв Кеб— ад: 


— 105 — 


Бълые. ` Черные, 
9) 93—15 &44 —е6 
10) Сс4— еб: 47— еб: 
11) бс1— 4: СВ — Г4: 
12) ЛГ1— ГА: Фа —а4 - 
13) Кр1— 81 Ко — [6 
14) ФВ5— №6 &Гб — ат 
15). Ат— 0. ЛЬ8—Г8 
16) ЛГ4— ЕТ: ЛЕ — ЕТ: 
17) $56 —е6: = —— Кре8з—@8 
Если бы Черные играли 
ВЕ 5 а ЛЕТ —е7, 
то Б$лые, играя 
[18] Феб—ю8- Ка7— [3 
[19] Л!1— 8: Крез— а7 
[20] Л/8—а3-+ Кра7—с6 
[21] Ла—94:, скоро бы выиграли. 
18) ЛЕТ ЕТ: 67—66 
19) 64—65 Вр 8 —с7 
Чернымъ нельзя брать Пфшки е5, такъ какь послф хода, 

МИ, Ка7—е5: 


послзловаль бы мать 
‚ [20] Феб —е7, а посл хода 
По: Ф44 —еб: 
[20] ЛГ7 — ат: 4+ Се8— ат: 
2 Феб—е5: 
20) 12—13 
ЗдЪеь было бы Феб —с7 и затЪмь е5 —е6б сильн%е. 


ОЕ. а7—а5. 
21) Феб—е7 Кре7— 6 
22) ‘25 —е6 Ка’ —е5 
23) Фе7т—с7- КрЬ6 — аб. 
24) Л!7— 13 Ф 44 —е3 
25) ЛЁ8—68: Фез—е1 + 
26) Крв1— №2’ Ке5— 4 - 


27) 13—64: Фет— 4 + 


Е, 
о 
5 
а и 
я в а о Ве 
‚ ами: 
Е р нь 
С | = = 
би я с НОЯ 
— _ = Е хФ > = 
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-Ё о - х 
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ие —_ м а Ве ЕЕ 
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м = . Е =. ое 
ВЫ К = наи 
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ое - м’ — бое 
© 
Е 
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Ферзь угрожаеть при шахЪ на 44 выиграть Слона с4. 


зыгрышъ. 


е4— е5 


7) 
Б$лые жертвують этою Ифшкою чтобы виослЪдетви вос- 


Черные 


Бьлые: 


пользоваться открытою линею е для атаки Ладьею. 


ФГ6 — еб: 


я 
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| 
5) 
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<> р а = 
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= оофо-чью ЕЕ 
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Е 
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8—7: 


Со7—с3: 
Кр&8— 27 


Ле7— ЕТ: 
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= ыы 


К —а6 


ры м 
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ЕЕ 
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Блые, * . Черные. 


Бфлые не только что возвратили пожертвованнаго офицера, 
но пробрфли лишнюю Пфшку и лучше развили свою игру. 


30): 2455. Феб —[4: 
21) Л#1— [4: Каб—с7 
097 —63 Ке7—а5 
23) СЬ3—@5: 6—5: 
24). ЛЕ4— ЕТ КрЕ7— 8 


При всякомъ другомъ ходЪ БЪлые чрезь ЛЕТ — [8 тот- 


часъ выигрывають Слона. 
95) Л17— е? 7—6 
26) Ле7т— е8+ Кре8— т 
27) Ле —с8: и, при перевЪе$ Коня и Пи, 


БЪлые выигрываютъ. 


34. 
ТАМБИТЪ МУЦ!О. 
Когинъ и Фирстъ. Киппингь и ЛАМПЕРТЪ. 
ВБ лые. черные. 
1) е2—е4 ет —е5 
2) 12—14 ел — {4: Е 
3) Во1— [3 17—05 
4) СЕГ—с4 ор — 54 
5) 0—0 24 — [3: 
6) Фа!1—[3: Фа — 16 
”. е4 —е5 Ф!6 —е5: 
8) (2 —а3 С18 — №6 
9) Сет—а2 В 8—е7 


10) Кре1т— 11 
Обыкновенное продолжеше 10) КЬТ—с3, сходивь же 
Королемъ, БЪлые угрожають 11) С42 —с3, на что въ отвфтъ 
было бы съиграно Черными Феб —с5 = 
Юре м Л8— 28 
ЗдЪеь можно было бы рокир оваться. 


— 11091 =- 


Будые. 


Черные. 

11) 1 —с3 е7—66 

12) Ла1—е1 Фе — с7 
Было бы лучше на 27. 

13) Кез — е4 ЛЕ —26 

14) С42—с3 47—45' 

15) Ке4— 6+ _ ЛЕ6— Гб: 
Чернымъ было бы лучше отставить Короля на 48. 

16) Осз— 6: Сс8 — еб 


Лучше было бы играть СВб — Е 8. 
17) ФГ — 15 


Черные. 


Е та инь 


2 


и 
№ 


№ 
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` 


ом 
вс нео 
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ры 
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Этимъ ходомъ БЪлые атакуютъ обоихъ ООВ, такъ 
какъ Ферзь удерживаеть Пфшку (7. _^ 


с Ке7— рб 
18) ФВ5— 6: (5 —с4: 
19) Фи6 — ВТ: Кб — [8 _ 


Чернымъ угрожало: 20) Лет — еб: -. 
20) ФЬ7— №8 

БЪфлые намфрены, 21) С[б —е5, завоевать Пфшку #4. 
оао. КЬ8—а7 
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Бълые. ‚ Черные. 


Черные хотятъ этому воспрепятствовать, но даютъ сдЪ- 
ланнымъ ходомъ противнику случай къ скорому рёшеню 
игры. 


21) Ле1— еб: + Г7— еб: 
22) Фв8— 5 - КГ —&6 
23) ФВ5— 26: + Крез— [8 
24) Феб е7т- Кр [8 —е8 


25) Фит—етх 


85, 


ТАШБИТЪ МУБГО. 


Штейниць. А. АНДЕРСЕНЪ. 
| Евлые. у мерные. 
\.. 
1) е2—е4 ет— ед. ' 
2) 12—14 е5 -— [4: 
ЗК=1— 13 11—55 
4) С {1—4 © — © 4 
5) 9—0 - 24—13: 
6) Фаг—ЕЗ: Ф 3 — е7 


Черные угрожаютъ, сдЪлавъ шахь Ферземь на с5, выиг- 
рать Слона с4. 


т) (2 —44 $ —с6 
8) &ВЬ1—с3 

Если бы БЪлые для прикрымя ИЪшки 44 съиграли 
[8] е2 —с3, то Черные 


и чес Кеб —е5 
[9] (94—е5: Фе7т—с5 + 
00] Кре1—В1 Фей —с4: 
достигли бы вфрной игры. 
Зе ольь Ксб — @4: 


9) ФЗ — аз ‚ К44—еб 


= И == 


Быяые. ° Черные. 
10) КЗ —@5 Фе7—с5- 
11) Кре1— В 1 7—5 
12) СеаА—Ь3 


Бфлые не могуть взять ПЪшки 65, потому что НАК 
ходомъ с7 — сб атаковали бы одновременно Слона и Коня, 
и прюбрзли бы такимъ образомъ одного офицера. 


12) вежк. 618—№6 

13) Сбсе1— 92 ‚ Фе5— [8 

14) Фа —с3 Фф {8—7 

15) Ка5— ст: + Кеб — ст: 
16) Фез—ст: Ке8—ет ` 
17) С42—с3 7 — [6 

18) е4—е5 ЛВ — 8 
19) Лат —е1 (Сс8 —а6 

20) е5— 6: Л(8 — 6: 
Ро 

_ Черные. 


гв. м 
_ о Г. т 


БЪлые отказываются отъ выигрыша въ качеств, чтобы 
удержать атаку, которая при ход\Ъ: 21) Сез— 6: пере- 


—=41 12 


Бфлые* Черные. 


шла бы на сторону Черныхъ, такъ какъ они отвфчали бы 


ФЕТА: и затЪмь ФГ6 —сби Саб — БТ. 


С ЛЕ6б —с6 
22) Фе7—а5 (6—5 
‚’ 123) СЬ4— ет: Обет: 
24) ЛГ 4: Леб— {6 


25) Фа5—63 
Бфлые. угрожаютъ 26) Фсз — Еб:. 
[25] ЛГ4 —е4, то посл 


Если бы они съиграли 


[мы] ба6— 7 

[26] Ле4 — ет: + фи7т— ет: 

[27] Лет е7т-+ Крез— ет: 
улучшилаеь бы игра Черныхъ. 

Эр. 6: Крез— 48 


Если бы Король пошель на #8, то Бфлые при ходЪ. 26) 
Ле! — [1 получили бы преимущество. 


26) Фез—а5 Кр 8 —с8 
27) 663—945 . Лаз — 5 
28) ЛЕ4—е4 ЛЬ — 56 


29) в2—13 
Чтобы взять Слона е7; иначе при ходЪ 


[29] Леё —ет: Фут — ет: 
[30] Ле1— ет: ЛЕ6— {1 
О ЛЕб —еб 


Черные предоставляю тЪ БЪлымъ качество, чтобы пр1об- 
рЪеть атаку. 
30) С45 —еб: 47 —е6: 

Ладья не можеть взять, потому что послЪ 31) Л е1 —е6': 
Слонъ лишился бы прикрытия. 

31) &2—а4 а Ь 

32) Фа5—15 
БЪлые грозять при 

[33] ФЬ5 —е8 Се7 — 48, 

[34] Ле4 —е6: получить преимущество. 

м Се7— 48 


— 488. — 


Бълыс. Черные. 
33) Лет -=а1 ФЕ7-—е7 
34) Лед —@4 С@8 ет. 
35) Л44- 4 Кре8=-Ь7 


АН не могуть играть Саб —е2,; безъ потери его 
посл хода БЪлыхь Ле4 — 8+. 


36) Ле4—=8 ЛЬб —с6 
’ 37) ФЬ5 — [3 ; 

Ферзь. удерживаеть Ладью, угрожавшую’ взять Пфику 62. 
Зои, 29. < Саб —с4 


Черные также намфбрены поставить своего Благо Слона 
на выгодную нозицтю, именно на поле {5 
38) Ле —54 Сс4 — 45 


Черные. _ 


ини 


ои в МЕ 
ый ны 
| ха _ 


Е 


Оба Слона нина ‚ поставлены такъ превосходно, что 
партя должна въ скоромъ времени рушиться въ ихъ пользу. 
39) Ф(3—е2 Фе7 — 46 

Черные угрожаютъ матомъ на В 2. Для защиты отъ не- 
го БЪлые не могутъ двинуться Ифшкою #2, удерживаемой 
- Слономъ 45, а потому должны играть Королемъ. 

40) Кр 1—1 о Фа6— в 2+ 


—414— 


Бьзые. Черные. 


41) Кре1— {1 Се7— 56 

и Черные выигрываютъ. 

Изъ этой парти, очень хорошо игранной обфими сторона- 
ми, видно, какъ трудно защищаться, даже при своемъ суще- 
ственномъ перев$сЪ, противъ атаки, достигаемой пожертво- 
ванемъ Коня. Должно въ особенности обратить внимане на 
игру Королевскаго Слона Черныхъ, который сперва при- 
крыль на №6 ПЪшку Г4, потомъ перешелъ чрезъь #5 нае? 
для защиты Короля и наконець съ е7 чрезь 48 занялъ 
позицио на сТи Ь6, откуда и прюбрЪль силу, ршающую 
игру. 


36. 


ГАМБИТЪ КИЕЗЕРИЦКАГО. 


9. ШАллопъ. | ПроФх. ВольфЪъ. 
№ лые, черные. 
1) е2—е4 е7{ —е5 
2) 12—14 е5 — #4: 
8) К=1-- [3 71—55 
4) 12—14 


Чтобы отклонить дилемму, происходившую въ предъиду- 
щихъ партяхъ послф 4) С [1 —с4 чрезь ходъ #5 — 54, 
предоставивъ противнику атаку или пожертвовавъ офицеромъ, 
Б$лые могутъь играть на 4) 2 —В4. 

и ‚65—54 

Какъ нельзя лучше! Прикрыть ПЪшку $5 Слономъ было 
бы не хорошо; Ходъ В7 — №6 не тодится, потому что ио- 
слЪ 

[5] В4—06: 66 —#5 
можеть быть взята еще не прикрытая Ладья №8. Еще хуже 
былъ бы ходъ [7 —Г6, потому что 

[5] В(3— 05: 16—25: 
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Бфлые. Черные. 
[6] Фа В5-+ Кре8 —е7 
[7] $5. — #5: + Кре7 —е8 
[8] ФЕ5—В5-+ Кре8 —е7 
[9] ФВ5 —е5 + Кре7— [7 
[10] С!1— с4 + 47 —45 
[11] бе4— 45: + КрЕ7 — 26 
[12] В4—№5+ Крёб — №6 
[13] Фе —Г4: + Фа — #5 
[14] Ф/4—18: + Фи — 7 
[15] 92 — @3Х. (Сравн. еъ пармею 23). 
5) В13 —е5 В7—В5 
6) С!/1—с4 Л8— №7 
7 (2—а4 18 —№6 

Лучше было бы сейчась же (7 — 46. 

8) &В,1—с3 47—46 
9) Ке5— ЕТ: ЛВ7— (7: 
10) бе4— 7: Кре8— [7: 
11) Се1— 4: Сб — 14: 
12) 00 с, Фа в4: 

Черные. 


а м 
ив ом 


| ви 


о. 


Е 


уе. т 


7 
РИ 7 
17 и; 77 
7) т 
И — 
7.45 м 
Пя 7) 
й 


Было бы недостаточно прикрыть Слона Ф48--Г6, пото-, 
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Бълые. Черные. 
му что БЪфлые, играя Ке3—@5, могли бы его выиграть. 
Брать Пфшку №4 тоже не хорошо. 
13) ЛЕТ — Га: + КрГ7 —е8 
Также худо было бы Королю и на лини =. БЪлые игра- 
ли бы тогда Фат— 92, и зат$мъь Лат — Г 1. 


14) Кс3 —@5 К — аб 
15) Ф41— 1 Сс — еб 
16) ЛЕ4 — (8+ Крез — “7 
17) ФЕТ ЬЬ- 67—С6 
18) ФЬ5—ЬТ: + Каб—с7 


19) Ф47—с7:ЖХ 


Зт. 
ТАМБИТЪ КТЕЗЕРИЦКАТО. 
Эркель. Оцэнъ. 
‚ БЪлшые. черные. 
) е2—е4 ет —е5 
2) (12—14 е5 — #4: 
ЗЕ =1— 13 71—55 
4) В2—14 85—84 
5) К! —е5 К58— Гб 
6) СЁ1 —с4 у 
За 6) Ке5 — 54: послБдовало бы 6)..... ВЕ6—е4: 
6) же. 47—95 
7) е4 —45: (18—46 
92—44 К 6 —№5 
9) ` 04—55 Кре8 — {3 


Лучше было бы играть с7 —с6, (ср. со слБдующею пар- 
ею). 
10) КЬ1т—5с3 а7— аб ' 
10 055—943 Ф48—е7 
12) 9—0 С46—е5: 
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Бълые. Черные. 
13) —44—е5: Фе7 — е5: 
14) Кез —е2 14—18 
15) Се1— В6- Кр Г — 28 
16) 92—13: . КЬ5—©3 


17}: ЛЕТ 2 
Если БЪлые возьмугь Коня, то Черные посредствомъ 


РАГС. РТ | Феб — 93: + 

[18] Крё1т—В1 Фра: + 
звыигрываютъ Слона №6. 2 

11—09. | ‚ Сез— ат 

18) Фа1— 42 — 1071 3-66... 


Черные ходять этой ПИфикою ‘для того, чтобы двинуть 
Короля на #7, и освободить Королевскую. а ЛЬЮ, 


19) Ла1—е1 . Кри — ЕТ. 
20) Ке2—в3: фе — 23: + 
91) Ло — 52 Физ — 46 

Если Черные возьмуть Ферземь ПЪшку #3, то Е 
[22] Лет +4 | ФГЗ — 45 
[23] © 43 —к6+ КОТ — 06. 


04 С Е 6 —ГТ-- потеряють Ферзя. 


7 
2 


Е 
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Бъзые. Черные. 


22) (3—64: аб —а5 
Чтобы доставить выходъ `Коню. Пфшки 45 нельзя взять 
велЪдстыи хода 23) Са — 6+ 


23) #4—#5 6 — Г5 
24) Ф42 —с3 , ЛЬ — © 8 
25) Лет —е5 КЗ — аб 


26) Саз—[5: Ф46 —с5 + 
Черные вызывають помфняться Ферзями для ослабленя 
атаки БЪлыхь, что. имъ однако не удается. 


27) Фе3з—с5: Каб—с5: 
28) С[5—ВТ: Ли —е3 
29) Ле2— {2+ С47—Г5 


30) ЛГ2—Е5:Ж 


38. 
ГАМБИТЪ КТЕЗЕРИЦКАГО. 


РозАнЕСЪ. А. АНДЕРСЕНЪ, 
име, черные. 
1] е?—е4 ет —е5 
2) 12—[4 е5 —- Ё4: 
3) К 21—13 51—95 
4) 12—14 #5 — 24 
5) Е/3—6е5 КЕ8— Гб 
6) С[1—с4 47—45 
т) ва 18—46 
8) 42 —44 КГ6 — №5 
9) (е4—Б5- 7—6 


Вслфдстые этого хода, которымъ жертвуется Ладья, Чер- 
ные достигаютъ сильной атаки. 
10) 45 —с6: 
11) Кеб5— сб: 


7 — сб: 
КЬ8 — сб: 


ЗЕРНО 


Бзлые. Черные. 


12) 055 —с6: + Крез — [8 
13) Сс6б—а8: КВ5 — 23 
14) ЛВ1--В2 
На этомъ полЪ Ладья, прикрывая ПФшку В 4, находится 
въ бездЪйстви. Лучше быль бы ходъ 
[14] Кре1 — Г2, 
не смотря на то, что послВ хода Черныхъ: 
14] 25-8 Киз — В1: + 
[15] Ф41— №1: 
Ферзь заняль бы опасную позицщ!ю. 


в. Се8 — [5 
15) Са8 —@а5 КрГ8 — #7 
16) КЬ1—с3 ЛЬ —е8 + 


17) Крет— {2 
Если Король двинется на 42, то Черные выигрывають 
посредствомъ 


ПИ лео. С46 — Ь4 
[18] С45—с4 Фа — 44: + 
[19] Се4 —@3 ф44—езх 
19) рено Фа 8—6: 
18) Кез —а4 ФЬб —аб6 


19) Ка4—с3 
Если бы БЪлые прикрыли Коня Пшкою Ь2 — Ъ 3, чтобы 
посл съиграть С45 —с4, то Черные сдфлали бы матъ въ 
4 хода: 


[ПЭ] таткиуне. Фаб —е2 + 
[20] Ф41—е2: Лез— еэ: + 
[21] Кр!2—&1 Ле2— ет 
[22] Кри г— [2 Ле1—#1х 
у сле С 46 —е5 


Этимъ тонкимъ ходомъ Черные выигрываютъ парт!ю. 
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Черные. 


Бфлые. 


а а 
т 
я Е 5 = 0 


ив 
зы - = 


|- 
ЕЕ —= 


аа 
о 
о > 
я о 
Вс 
85. ы 
Ра мн 
. я ыы 
фе ^ | а 
Е" 
и! Е На | 
Е <> 55 та И - 
зат а зоо 
Ва -и— эр вон 
© д’ 
ря 5 
| —= < 
ан © 
= 1 Е 
3. = 
|= 3 © 3 
д СВЕ 
но на ын Иво 
2 озарлрн — Ф 
= =: 
ра Г | | эх ЕН | 
>. а -— - . 
А к: -- 
к а Я 
[2 5 с 
и -- = а. 
я 
ааа вена 
еее м ар мала 
> > = 
А с 
оз 
|--] мо 
в = 
2 а 3 Ы 
ю = 


Теперь трозить мать Лез —е2 посредствомъ двойнаго 


шаха. 


Лез— е1тх 


23) Кр 1 
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ТАМБИТЬ СЛОНА СЪ КЛАССИЧЕСКОЮ ЗАЩИТОЮ. 


Б. Суле. 


\3лые. 


1) в9 —е4 


2): 19 = [4 


3) СЕ с4 


дано игрЪ назване «Гамбитъ Слона>. 


По этому ходу 


А. АНДЕРСЕНЪ. 


черные. _ 
е7т.— ер 
ер:— 2%: 


БЪлые не защищаются отъ шаха Ферземъ на В 4, но двинут- 
ся, если онъ будетъ сдланъ, Королемъ на Гт. Въ большин- 
ств случаевь Ферзь подвергается тогда многочисленнымъ 


нападенямъ. 


Слфдующая защита противъ 


классическою. 
№ 
4) Крет— {1 
5) №01—с3 
6) а2= 44 
7) 1в2— 3 


СильнЪйшее' продолжеше атаки. 


т: 
8) Кр!1— 52 


Гамбита Слона называется 


Фа В+ 
#71 —055 > 
018 —©7 
Кез — ет 
Г4— #3: 


БЪлые угрожають теперь посредствомъ 9) 12—23: 


завоевать Ферзя. 
о ВХ 
9) Вт 3 


ФЬ4 — В 6 


БЪлые могуть также продолжать атаку посредствомъ 


[9] 2— 53: 
[00] КЕ 1и3з 
или еще сильнфе: 
[9] 2—4 


ФВб—%б 


ФЬб — {6 
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Б%лые. . Черные. 
[10] Сес1—ез 5 —В4: 
1] Фа!—аз 
и [12] Лат — #1. 


Усе $6 — 56 
Можно также было бы съиграть [9]..... #3 — 12: 

10) К!З—5б: ЛЬ — [8 
Рокироваться было бы весьма опасно. 

11) №2—53: В7—В6 

12) КЕ5—13 97—46. 

13) КВЗ— [4 ФЕ6—В7 

14) К/Г4— 15 С#7—18 


_БЪлые угрожали | 
[15] Кв5— 57: + ФЬ7— 27: 
[16] Се1—В6: 


15) ЛЬ1— йо К —с6 

16) (Сс1—е3 Се8— 47 

17) КВ5— (6+ С,8— Гб: 

18) Л/1— Гб: Ке7 —58 
Для того, чтобы прикрыть ПЪшку 6. 


19) Л(6—Г4 0—0—0 


абы 
мии _ Ш 
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Б%зые, Черные. 


Король Черныхъ, какъ видно изъ продолженя, все 8 
не совсфмъ въ безопасности. 


20) 94 —45 Ксб--е5 
21) Фа41т—а4 67—65 
22) 45 —с6: 


БЪфлые берутъь эту ИЪшку мимоходомъ (еси ра:зао(). Если 
бы они двинулись Ферземь, то Слонъ с©4 лишился бы при- 
крытия. 


Зри Ке5 — сб: 
23) Фа4— 42 Ксб —е5 
24) (Сс4—45 Ки8 —е7 


Черные оставляють Пфшку а7 подъ ударомъ (еп рг!зе), 
чтобы выиграть ‚время для контр-атаки противь непрятель- 
скаго Короля. 

25) Сез— ат: ЛГ8 —#8 
26) Кез—е2 

БЪфлые хотять открыть дорогу своему Ферзю на с3, 54 

или а5. 


ЕО ВР Ке7— 45: 
27) е4—45: ° С47 — © 4 
28) Са7— 6 С4—е2: 
29) Фа?—ез- Се2—с4 


Какъ нельзя лучше! Если Король двинется на 47, то по- 
слфдуеть 
[30] Фез—с7+ Кр47— е8 
[31] Фе7—аз:х; 
если же на Ь8, то 


[30] Фез—ст-+ Крь 8 —а8 
[31] ЛГ4—а4-- Се2 — 6 
[32] Ла4—аб: + Ь7—аб: 
[33] Фс7—а7х 

30) ЛГ4—са4: + Кре8 — а7 


Самое лучшее! Еели бы Король двинулся на Ь 8, то участь 
парти р$фшается въ нЪеколько ходовъ 
[31] СЬ6—с7-+ Крь 8 — с 8 
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Бфлые. Черные. 
[иначе [32] Фез —а3 Хх] 
[32] Се7—@а6:+; 
если же Черные съиграютъ 


Ес Кеб — с4: 
то Бфлые Фе — с4: -- и выигрываютъ. 
ЗТ) Ле4—ет- Кра7—е8 


32а — 61 
Бфлые грозять 33) Лет — еб: +. 


затор ФВ? — Г5 
33) Лет ЬТ: Л98 —с8 
34) 056—с7т Ле8—#6 
06бЪ парми играются очень осмотрительно. 
35) Феоз—сб+ ‘° Крез— 18 
36) Сс7т—а6: + Л8— 46: ’, 
Какъ нельзя лучше! Если бы Король пошель на #$, то 
посль [36] Феб—с8: +. Фф!5 —с8: 


[37] ЛЬ7Т—Ь8 Блые при перевбеь ИЪшекъ 
выиграли бы партию. 

37) Феб—а6: + Кр! -—&8 

Паря прекращена какъ розыгрииь. Если БЪФлые возь- 

муть Коня, то при ход Ле —62:-- Черные выигрыва- 
ють въ нЪеколько ходовь; если же они съиграютьъ во избЪ- 
жане этого на’ 37) ходу е2 —с3, ЛЬТ—Ь8 пли ЛЬТ — 
с7, то Черные 


[тер ФГ5— ГЗ-+ | 
‘[38] Крё2—&1 ФЕ — #з:-+ 
[39] Кре1— 1 физ — РЗ 
или [38] Кре2— №2 Кеб— (4+ 
[39] Крь2— №3 › Кора — 12+ 
[40] Кр — №2 р 


дълаютъ розыгрышъ, держа противника ПОДЪ иъчнымь ша- 


_, ХОМЪ. 
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40. 


ГАМБИТЪ СЛОНА СЪ КЛАССИЧЕСКОЮ ЗАЩИТОЮ. 


А. АНДЕРСЕНЪ. Т. Лэввиталь. 
лы. черные. 
П е2—е4 ет —е5 
2) 12 414 е5\— #4: 
3) СЁ1— с 4 Фа — А+. 
4) Кре1—{1 Гы — 045 
ит —с3 18 — ет 
6) (2 —44 Кр8 —е7 


ВВ 
Можно рекомендовать также и эту защиту. 


Па Фв4 —15 
8) Во = В 7—6 


Какъ нельзя лу ме БЪлые угрожають [9] КрЕ1— 1, ин 
затбмъ [10] №4 -— 


9) Е Ке7 — [5 
10) КрГ1— 1 К (5 —&и3 


Ноложеше Коня на «3 даеть БЪлымъ случай къ блиета- 
тельному зак. почигельному маневру, который и выпоАняется 
ими на 12-мъ ходу. 

11) Л1— 2 
Теперь грозить 124—025: 
Т.е ФБ — 6 | 

При ход$ в — 4 ББлые при хорошей игрф отвфчали 

бы Се1 — [4 :, 


12) Кез—@а5 Крез — 48 
Черные должны прикрыть Пфшку с7. При 
паре Фиб— сб 


БЪлые посл Сс4 —Ь3 все-таки выиграли бы Пфшку #5 


— 126 — 


Бълые. Черные. 
13) В4— 565: 56—25 
14) ЛЬ2— 18: + (57—58: 
‚15) К!3—&5: Феб — #5 
16) `Се1— 14: ФЕ — В 4 


17) СГ4—58: $4 — 53 
18) Фа1—55 | 


Черные. 
| 


о ка М № 
ва. 
ис 
ани, 
АА Ш: 


ПРА 


№ 


БЪлые выигрываютъ. 

Черные могуть попробовать съиграть Фе 3-7 ИЛИ 
47—46. 

Въ первомъ случаь 


[19] Фв5 — 4+ = 17—Г6 
+ [20] еб — Гб: Фит — [7 
[21] Фв4— 8: + ФГ7— е8 
[22] Фь8 —е8: + Кра8 —е8: 


[23]. 45—67: -, 
во второмъ, — послв 47—46, БЪлые выигрывають посред- 
ствомъ 

[19]. $5 — 8: + Кра8 — а7 

[20] Лат 1. 


41. 


ГАШБИТЪ СЛОНА СЪ КЛАССИЧЕСКОЮ ЗАЩИТОЮ. 


1. ЛэвентаЛЬ. А. АНДЕРСЕНЪ. 
Бвлые. черные. 
]) е?—е4 ет —е5 
2) 12—14 е5 — Ё4: 
3) (11264 ^ Фа8— 4+ 
4)Кре1— {1 71—05 
5) КБ1—с3 СГ — 57 
- 6) 42—44 Ки8—е7 


7) е4 —е5 
Эта защита не особенно сильна: Скоро атака переходить 
къ Чернымъ. 


Туоваюае: [7—6 
8) Ксз—е4 ЛЬ8 — [3 
9) $Фа1—е2 КЬЗ —с6 
10) К51— [3 Фв4 — 15 


11) е5 —[6: 
ПослВ этой мЪны игра Черныхъ дЪлается очень сильна. 


11) ма Сат— 6: 
12) 2—3 85 —к4 
13) &/3—51 47—45 


„Этимъ габелемь Черные ‘принуждають помфняться на Г 6, 
чфмъ доставляють своей Королевской ЛадьЪ благопрятное 
для атаки поле. 

14). Кед—Е6б: + Л(8 —Г6: 
15) Се4—ь5 [4 —13 
16): Фе.2.--е5 | 

_ Бфлые не играютъ 52 —[3:, потому что носл$ этого при 

ход\ Черныхь #4 — #3; открылось бы Слону поле №3. 
16) и с 1 [3 —52: + 
17) Кр!1— 52: ФЬ5 — [7 


‹ ==. 88 = 


Булые, : Черные. 


18). @55- е6:Н% ^. 157—056: 
в) Сс1 —е3 ОсВЕАБ 


Черно. 


`х В Ио. 7 
за МУ 
И км 
_ ая ив | 
Я Ш. м. НИ 

ыы 
[Е в вх 


а 


Атака Черныхъ теперь непреодбяниа. 
20) Лат—е1 С15— е4 + 
21) Крё2— #3. а 
Черные не беруть Ладьи №1, хотя п послв того БЪлые 
не могли бы благощиятно продолжать. игры. 
22) ВЕ1т— 3: 
Если вмЪето этого Король возьметь Ифшку #4, то 
участь партш при слВдующемьъ ходЪ ЕЕ Кре8 — 47 
скоро будеть рЪшена. 


25). ФА: ШГ: + 
23) Кр з— 4 ‚ ФЕЗ— В - 
24) Крв4— 5 В7— 6+ 
25) Кре5—Г6 ФЗ — В4 + 


26) (ез—25 
Если Король тронется на #7, то Черные скоро выигры- 
вають посредствомъ ходовъ: Кр е 3 — Ч 7, потомь Ла8— 28 
и наконець Се4— #6. 
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Булые Черные. 
обе ‹ ФВ 4 — #5; + 


Черные. вынуждены къ мБнЪ Ферзя, 


иначе послЪ 


ро]: В7— ид: 
послфдуетъ 

[27] Феб—ет: 

27), Фе5— #5; 6 —25: 

28 ЛВ1— 1 


Теперь БЪ$лые приводять свою алакованную Ладью въ бе- 
зопасное положеше. 

У Черныхь теперь два легкихъ. офицера противь Ладьи ий 
вромф того то иреимущество, что Король БЪфлыхь занимаеть . 
очень непрочное положен. 


Ч < ериы с. 


Но рей |) 


|] _& - | 
7 Ей ная я: || 


ти. 8 
т. а м 


28) 
29) КрЕб — [7 
За [29] ЛЕТ — 64: послБдовало бы со стороны Черныхъ 
Лаз —{8-+, потомъь ЛР8 — {2. 
ее, 
30) Лет—е2 


о 


Лаз — 3 
_Ке7— 15 


\ 


— 130 — 
Бълые. Черные. 
31) Крг7— {6 
Если бы БЪлые взяли ПЪшку #4, то при ход ВГ5 — 
В 6 -- потеряли бы Ладью. 
81) ЗЕ. 
32) Кр!6 — #7 
БЪлые и теперь не могуть взять ПЪшки © 4. Продолжене 
былобы 


ЛЬ — #8 


[32] Л1—в4: КГ5 —96 

[33] Л54— 265: К46 —е8-+ 
[34] Кр!б — {7 ЛЕ8— 25: 
уни с КЕ —В6- 


33) Кр!7— 6 Лиз — об - 
34) Кр!б — е5 Леб—е6х 
Также на 34) Черные КВ 6 — Г7 дБлають матъ. 


42. 


ЗАЩЕТА КЕЗЕРИЦКАГО ПРОТИВЪ ГАМБИТА СДОНА. 


А. АНДЕРСЕНЪ. 


лье. 
] е?2—е4 
2) 12—14 
3) 611 — 64 


4)Кре1— {1 


КЕЗЕРИЦЕЙЙ. 


+ 
черные. 


е7 —е5 

ер — #4: 
'Фаз— А+ 

7—5 


Этимъ контръ-гамбитомъ Черные имфютъ намфреше при 
случаЪ поставить Ферзева Слона для атаки на Ь7. 


5)... С 64—55: 


6) Кг ГЗ 


К&з— 16 


Необходимо, иначе Черные при ходф К Гб —#4 прюбр5- 


тутъ сильную атаку. 


9243 


ФВ 4 — №6 
КЕб — 15 


Черные угрожаютъь при слфдующемь ход КВ5— 83+ 


ВИ 


Бламе. 


‘ Черные. 
выиграть въ качествЪ. 
8) КЕЗ— В+ ФЬ6— 55 
9) Ка — 5 е7—с6 


10) #2—24 Кы5 — Гб 


Если бы Черные взяли ПФшику еп раззаш, то Слонъ с1 
^ взялъ бы Ферзя. 


‚ 11) ЛЬ1— 51 


Черные. 


мы 
ея а 75 
ив и 


Этимъ ходомъ, прикрывающимь вдвойнЪ атакованную П}- 


шку #4, игра Бфлыхь усиливается, возьмутъ ли Черные 
Слона 65 или нЪтъ. 


му 2 


с6 —Б5: 
13) 84—15 


Феб 55 
14) Фа1— [3 

Бфлые угрожають на елфлующемь ходу Сс 1 — Г4: завое- 
вать Ферзя. Конь Гб долженъ очистить ‘ему мфето, и такъ 
какъ пожертвованемъ его за Пфшку нисколько не улучшит- 


ся положен!е Черныхъ, то ничего нельзя сдЪлать, кромЪ 


Е ао КГ6— (3 
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Бълые. Черные. 
15) Се1— 4: ФЕ5— Гб. 
16) КБТ—с3 СЕ8-Нс 5. 
17) Кс3з— 45 ФГб6—Ь2: 


18) С/4—а6 
Остроумная комбинащя. 
БЪлые преспокойно отдаютъ свою тяжелую артиллерно и 
въ заключене жертвуютъ Ферземъ, чтобы сублать мать 
тремя легкими офицерами. 


ег (65—51: 

Если бы Слонъ взяль Слона, то послЪдовало.бы 

[19] КЕ5—@6: + Крез—@3 
[иначе [20] ФЗ —Ё7:Х|] 

[20] Ка6б- т: + Кр48 —е3 
[21] К/7—@6- Крез — 8 
[22] $Ф13—18Ж 
19) е4 —е5 

Чтобы отнять у Ифшки #7 прикрыте Ферземъ. 
19) ая ФЬ2—а1: + 


20) КрГ1—е2 
Теперь угрожаетъ 
[21] КЕ —_от: Крез— 98 
[22] С46—с7х. Черные для прикрыя пунк- 
та с7 играють 
АНТ | КЬ8— аб, 
посл чего ББлые достигаютъ мата въ три хода. 
21) ВЕ — ет: Крез—@8 
22) Ф!з—Еб- Ко8— Гб: 
23) Саб-етх ы 
Эта партя, игранная въ ЛондонЪ въ 1851г. Андерсеномъ 
и Кезерицкимъ, по своей изящности (Бфлые, пожертвовавъ 
ни болыше ни меньше какъ Ферземь, обфими Ладьями и 
Слономъ, дЪфлають мать тремя легкими офицерами противъ. 
вефхъ фигуръ Черныхь) получила назваше безсмертной пар- 
ти. 
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43. 


г 


ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ГАМБЯТЪ НРОТИВЪ ТАМБЛТА СЛОНА. 


В. ШультЕнъ. П. Мори, 

5 Ълые. черные. 
П е2—е4 е1—е5 
2) 12-14 е5:-= #4: 
8) 9({1—6е4 47—45 


Этимъ ходомъ`Черные отдаютъ выигранную Пфшку, но зато 
<коро развиваютъ свою игру. 
4) е4 — 45: 
Гораздо сильнфе было бы играть Сс4 — 45: 
РЕ СГ —а6 

Слонъ не можеть двинуться на ©5, потому что БЪлые 
[5] 42 — 44 выиграли бы темиъ. 

5) &Ь1—с3 В 8 — Гб 
6) 42—44 0—0 
7) Ко1—е2 

Лучше было бы [7] Кё1—Е3. 

БЪфлые играють такъ съ цЪлью завоевать ПЪшку #4. Ес- 
ли Черные прикроютъ ее, съигравь К [6 —В5, то БЪлые 
атакуютьъ ее снова на [8] 0 —0 при улучшеви своей игры. 
Черные предупреждають это намфрене, жертвуя атакован- 
ной ПЪшкою для пр1обрЪтеня атаки. 


7) к... Г4 — [3 

8) 2—[3: Кб — 15 , 
Черные намфрены сдЪлать шахъ на №4. 

9) 2—4 Л18 —е8 

10) Кез —е4 С46—&3.+ 


11) Кре1 —92 

БЪлые могли бы съиграть 
[11] Ке4— 53: КВ5 — #3: 
[12] ЛВт— 2. 


— 08 — 
Бфлые. Черные, 
трее: Сиз—@6 

Слонъ исполнилъ свою обязанность, отнявь у Короля БЪ- 
лыхъ рокировку. Будучи атакованъ обоими Конями, онъ от- 
ступаетъ. 
2 12) Кр42 —с3 

Чтобы освободить. Ферзева Слона. 


Пас б 7—5 
13) Се4— 5: 67—с6 
14) Ке4— 46: Фа — 46: 


Такъ какъ [15] 45 —с6: или СЬ5 —с6: ускорило бы 
только чрезъ ходъ КЬ8 —с6: развите игры Черныхъ, а посл 
[15] 05—93 послфдовало бы с6 —45:, то БЪлые двигают. 
Слона на а4, доставляя этимъь противнику случай къ атакЪ: 

15) ;С5 —а4 Се — аб 
16) ЛА1—е1 К,8 —а7 
17)... 52—53 

Чтобы обезопасить Короля. 

Зв К47— 6 
18) Са4— сб: Ла — 8 
19) Крез — 42 


„Ей: 
а Е. Е 
Г. опиС 
ы | в т 


| 


$ 


р 
50 


НЫЙ 
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Бфлые. 


Черные, 


Если бы Король тронулся на 62, то оттфеняющие его на 
это поле ходы Черныхъ съ 21 по 23 были бы излишни. 


195. вИ, Ле8— сб: 
20) 945 —с6 Саб —е2: 
21) Лет —ез: Ф46 — 44: 


22) Кра2 —е1 
23) Кре1 —а2 
24) Кр —с3 


Фа4 — «1 
Лез — 48+ 
ФФ 1— 65+ 


Этоть шахъ сильнЪе, чфмь Фот — 41: 


25) Крез— 52 


Такъ какъ Король оттЪененъ теперь на Ь2, то Черные 


дЪлаютъ рфшительный ходь 


ма с 
Е 
2 


О | 
м м 


© 


ыы _ 


© 


х 


> 
|: 


_ 


_ Ра 


= © 


7) 


С 


а __ 
— 


__ 


0 


|< 
—_ 
—_ 


25) Кб —а4-+, 
которымъ они завоевываютъ Ферзя и Ладью. Если бы БЪ- 
лые взяли Коня, то послЪдоваль бы мать Феб —Ь4. Если 
же они сыграють на [26] Крь2 — №1, то послфдуеть 

[26] Ка4— 3+ 


ЮЗЕР К 


с ОТ 


Бьлые. Черные 
[27] Кр Ь2 Кс3=9; + 
[25] КрЬ2 —Ь1 К41— е3- 
[29] Крь1—Ь2 Вс3—е2: 


и Черные должны выиграть. 


44. 
ОТКАЗАННЫЙ КОРОЛЕВСКИЙ ГАМБИТЪ. 


Г. Р. НЕЙмАНЪ. Т. ДюфрЕНЬ. 

Былые. черные. 
1) /е2 —е4 ет —е5 
о оеаН 08-65 


Одинъ изъ лучшихъ ходовь для отказа Королевскаго Гам- 
бита. Если бы БЪлые съиграли на 3) [4 —е5:, то Черные, 
отвфтивь Ф48 — 14+, получили бы перевЪеь. 


3) Ке1— [3 {7 —46 

4) СГ1—с4 Ве — Гб 

5) К,1—с3 0—0 

6). 42—43 К Гб — 24 
Преждевременная атака. : 

7) Лт 1 К24— 12: 


Ошибка, изъ-за которой ЛадьЪ открывается лиш я для 
атаки. 
8) ЛГ1— 1 
Если бы вмЪфего этого БЪлые. съиграли К!3-—№2:, то 
Черные отвЪтили бы Ф48 — В4-+. 


Зума КЬ2 — 04 
9) Ф41—е2 Се5 — 2 


Хотя чрезъ этоть ходъ БЪлые лишаются права рокиро- 
ваться, но за то Черные теряють много важныхъ темповъ. 
10) Крет— {1 К —с6 

11) #415 
БЪфлые намфрены съиграть на 12) КЗ — 655, послЪ чего 
лучший отвфтъ Черныхъ быль бы Ко4 —[6, но они лиши- 
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Бьлые. Черные. 


лись бы Слона Г2. 
11) 


НР 012 —65 

Этимь вынужденнымь отступлешемь БЪлые выигрываютъ 

время къ новой атакЪ. . 
12) К13 —15 
13) Фе2 —В5 
14) 5 — ИТ: 
15) Се1— 16: 


Во4— 16 
Фа —е3 
Вре8— 7: 


70—06 


р Черкые. 


| 


— Бъдые. 


Если бы вмЪето этого Че} 


эные взяли Слона В 6, то Бфлые 
также сдЪфлали бы мать въ два хода. 
16) Фв5 — кб: + 17 —и6б: 
18) 666 — {3:Ж 
45. 


ОТКАЗАННЫЙ ГАМБИТЪ съ ЗАЩИТОЮ  ФАЛЬКБЕРА. 
К. Майэтъ. 
вас. 


Тре е4 


‚Г. Р. НЕЙМАНЪ. 
черные. 


еее: 5 


т ах 


Ъфлые. Черные. 


2) 12 — #4 47 — 45 
3) е+ — 45: 
‚ Самое лучшее! Посл Фа8—45:, послфдуеть К 1 —с3, 
посль же хода СГ8 —@46 отвфтомъ будеть Ко1— 3. 
В ныанаар е5 — е4. 
Этоть ходъ показанъ Фалькберомъ. Онъ стоить ПЪшки, 
но доставляетъ чрезъ это атаку. 
4) С11— 55: -+ 67—66 
5) 95 —с6: Ь7— сб: 
- 6) ©С65—с4 
Лучшее поле для отступлешя Слона въ этомъ положеши. 


6. =. К=8—46 

Если бы вмЪсто этого Черные съиграли СГ8—с5, то 
[7] Сеат: + Крез — [7: 
[8] Ф4а1— В5 + 27—06 


[9] 915 —с5: 
они теряли бы ИЪшку и право рокироваться. 
7) 42—44 СГ —@6 
Черные могли бы взять мимоходомъ (еп рабзап) Пфшку 
{4, но чрезь это не остались бы въ выигрыш$. 


8) Ки! —е2 0—0 
9) 12—13 КЗ — Чт 
10) 0—0 9 Ка7— 6 
11) Се4 —3 6—5 


Эта Пика угрожаетъь двинуться на с4 и завоевать Сло- 
на Ь3. 
12) 4—с5: 
БЪфлымъ было бы лучше играть [12] с©2—с3, такъ какъ 
теперь Королевсмй Слонъ Черныхь занялъ хорошую пози- 
цю. 


ао С46— 65: + 
13)Кро1 — 1 Ф48 —в7 
14) КЬ1— 63 - @е3-=7 


15) Ф41—е1 ‚ е4—е3 


—10139 .— 


Булые, Черные, 


Этимъ ходомъ закрывается выходъ Слону с1 и открывает- 
сл Слону Ъ7 для атаки дагональная линя. 


16) Ке2— 23 _ Да8— 98 
17) Г4—15 Л! 3 —е3 
18) Кс — а4 Кб —а4: 
19) СЗ —а4: ; ез—е2 


т 
а 7 


Бъздые 


Черные выигрывають. 


‚ ЗАКРЫТЫЯ ПАРТТИ. { 


\ 

Веф тБ партш, въ которыхь не съ обЪихъ сторонъ выдви- 
гаютея Королевсымя Пушки на два шага, называются закры- 
тыми пармями. Но большей части вь нихъ иЪтъ такого ско- 
раго развитя игры фигурь какъ въ открытыхь: объ сторо- 
ны двигаются медленно. 
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46. 
СИЦИЯ!ЙСКАЯ ПАРТИЯ. 
Сцэнъ. А. АНДЕРСЕНЪ. 
Ш влые. у черные. 
]) е?—е4 с1— 065 


Этотъ ходъ; препятствующий БЪлымъ занять центръ свон- 
ми Пфшками, чрезвычайно хорошъ. , 


2) КЕ1—18 КЬ8— 
3). КБ1—с3 Е 
4) (11—54 а7—а6 


Черные хотятъ удержать Коня отъ поля 55 и одновре- 
менно. угрожаютъь 7—5. Поэтому БЪлые вынуждены за- 
ЩИТИТЬСЯ. 

5) а2 —а4 Ки — ет 
6) Ф41—е2 
Здфеь лучше было бы [6] 0—0, чтобы послЪ хода Ке7 


— 66 продолжать [7] 92 — 94. ` 
буи: Ке7 — сб 
Те. 12-3 018 —е7 
8) Сс1—ез 0—0 
9) 0—0 [7—5 


10) е4—[Г5: Ли — 5: : 
11) Ко — 1 
БЪлые не знають теперь за что взяться, между тъмъ какъ 
Черные въ нЪеколько ходовъ совершенно развиваютъ игру. _ 


тени". 7—6 
12)  с2—с3 Се8—Ь7 
13) КЬ1—@2 Фа8— ст 
14) 43—44 Кб #4 
15) Фе? —@1 Лаз— [5 


Игра Черныхъ теперь великолВино развита. 


И — 


Бфлые, ` Черные, 
16) 494—с5: Бб— сб: 
17) Сез-— 4: 
‚ РазмЪфнъ теперь необходимъ, иначе грозить ь ы 

| ЕСИ" КГ4— 22: 
[18] Кре1— 22: К№еб—е5 
Т.Я Фет Га: 
18) Лет . Коб —е5 
19) Се4—е2 „ ЛР5и5 


20) Крат — 1 
Бфлые не смЪютъ взять Лальи, потому что чрезъ два хо- 
да послфдуеть мать Ферземъ. 


Збиные 4 Ке5— 54 
21) 12—14 ФГ — 12 
Этотъ ходъ Ферзя, угрожаюний на 
[291—214 ФНО — ВТ 
[23] КЕЗ— вр Ки4— Вах, 


_ очень изященъ. Если БЪлые возьмуть Ферзя, то Черные 
сдфлаютъ матъ въ три хода посредствомь ЛЁ8 — Г2:-, 
ЛЕ2 —62:- и мать Конемъ на Г2 или 52. 


Черные. 


и Г | 

О - 9 

| п Мам р 
м 


я ое: 
мВ ее 
ей м. мы Иа Ам, 


5 Е 


> 


== М9: = 


Бьдые. 


22) Се2—с4 
23) КрЕ1 —е2 


24) КГЗ— 25: 
14—25: 


Посл$ [24] 


посл довало бы: 


Черные. 


‚Фи2— В: - 
‚ ФВт— 52; 


ЛГ8 — [3 : 


24) нева, Се7— #5: 

25) №4— 65: Фи —[2: + 
26) Кре2 —43 ‚672 — [5+ 
27) Кр 43 —е2 ФГ5 —е5 + 
28) Кре2 —43 Ке4— 2+ 
29) Кр —с2 Феб — #5 + 


30) Кре2— 68 В [2 — ат: 
31) Лат—а1: ФГ5 — #5: 
Черные выиграли теперь Ферзя и три ИЪФики за Ладью и 
Коня. 
ЛЕ} — [2 
еб е4- 


32) Се4— 43 
`33) В42 —е4 


ое Гм 


2779 
70 | 


ей 


о 
Иод _ 
__ и. 
И 


7 


Сы 


Тоже изящный ходъ Черныхь. Если БЪлые возьмуть Ко- 
ролемъ, то Черные 47 — 45 -Р выигрывають Коня е4, если 
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Бфдые. Черные. 
же возьмуть Слономъ, то 
[34]. 4% СЬ7— ед: 
[35] Ле1— ед: 47—45 
вынгрываютъ офицера. 
34) Кр — а2 СЬ7— ед: 


35) С93 —е4: 
36) Ла41—а1 


Фе5 —а5 


ПослБ [36] Кра2—а3 послЪдоваль бы  рЬшительный 
ходъ Фа5 — Ь6. 
36)5....: Фа5 —с3: 


и Черные выигрываютъ. 


АТ. 
СИЦИЯИСКАЯ ПАРТИЯ. 

1. ЛэвеНТАЛЬ. П. Морфи. 

ЕБлые. черные. 
1) е?—е4 61—65 
2) 42—44 5 —@4: 
3) КЕ! — [3 е7—е6 
4) КГ3З—а4: В —с6 
5) Ка4— 15 а7— аб 
6) КЬ5 — 46+ СГ — 46: 
7) Ф91— 46: Ф48 —е7 
8) Ф46—©3 К№Ко8 — Гб 

ЭдЪеь лучше было бы играть [7 — [5. 

9) КЬ1—с3 47 —45 
10) е4—6е5 КЕб — №5 


Если бы Конь двинулея на (7, то послЪловало бы ФоЗ 
С Двину г о 


— 7: и затВмъ #2 — [4. 


11) Физ — [3 &7—26 
12) в2— 54 Ксб —еб: 


Посл 12) хода Черныхь КВ5 — $7, Бфлые, играя 


== 144 — 


Рлыс, ° Черные. 
[13] ФЕ — Гб 0—0 
[14] Сет ь6 К"7—е8 


[15] Ф!б—ет: 
[16] Сб —ГЗ: 
остались бы въ вынгрышЪ. 


_ Черные. 


шей __ 


_ Он 
М> 


— © 
м 


г 


| 
1 


183) Ф!З —е2 №65 —%4: 
14) Фе2 —о4: - 
БЪфлые выиграли легкаго офицера взамфнъь двухь Пфшекъ. 


из 66—65 

15) Фо4—14+ (68 —@7 

16) Фа4—Ь3 15 — {4 

17) ФЗ — 7: 0—0 

18) Ксз—@а5 — фет—а6 
Черные угрожають С 47 —с6. 

19) 0611— #2 еб — е4 


Эта Пфшка не, можетъ быть взята, потому что Черные отв? - 

тили бы Лаз —е8. Черные снова угрожаютъь СЧ7Т — с6. 
20) 6с2—с4 РВ 

Черные не беруть мимоходомъ (ел раззапи), чтобы, удер- 
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Бзлые. к Чернме. 
жать свободную ПЪшку. 
21) ФЬ7— 4 
Б$лые стремятся къ мфнЪ Ферзей, чтобы перевЪеь въ ли- 
шнемъ офицер сдфлалея дЪйствительн%е. 
Пути Фф46 —е5 
22) ФЬ4 —е7 (47 —е6 
23) Фе7 —с7 
Этимъ вынуждается размёнъ Ферзей, потому что если бы 
Ферзь тронулся на В 8, то БЪлые выиграли бы посредствомъ 
Ка5 — ет-+ 


23) ИИ Фез — [4 7 
24) Фест: КВ5 — ©7т: 
25) 95—56 Лаз— 58 
26) 64—65 К27— №5 
27) 02—54 Кре8—Ё7 
28) 0—0 #6—#25 
29) ЛЕ! —а1 ЛЕ —@8 
30) (61—25: ’ 48—58 

БЪлые выиграли темиъ. 

‘30 12—54 Ле — 26 

32) ЛЧт— ад: ЛЬ8— 28 
33) ВЬ6—а7 

БЪфлые угрожають 34) К 47 —е5- 
Зе. Леб— об: 

ПослЪдняя попытка достигнуть чего-нибудь атакою. 
34) №4—050: 158—565: 
35) Кр 1 — 12 КВ5 — 4 
36) С52— #1 Ле5— 5+ 
37) Кр 2—3 К[4— 945 
38) 12—14 

Для предотвращеня хода ры Г4 
ЗВ) ан е4 — {3 : 
39) Ка7 —е5-+ КрГ7— Гб 
40) Кеё —ГЗ:. . ЛВ5— 6 
41) Ла1—е1 ЛЬб— #6 


10 
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Бълые. Черные. 
42) Кро 3—2 К45 —с3 
43) СГЕ—а3 Себ— 45 
44) Са3— №5: Леб— от 


45) ЛЧ4 — [4 
По невозможности держаться долфе, Черные сдаются. 


48. 
СИЦИЛЙСКАЯ ПАРТИЯ. 
Л. ПАУЛЬСЕНЪ. Г. Р. НеймаАнНЪ. 
В льле. черные. 
1] е?2—е4 сТ— 65 
2). КБ1—с3 К — сб 
3) 02—03. 47—46 
4) С!Т—в2 67—65. 
5) Вит —е2 - К 23 — [6 
6) 0—0 Б7—15 
Черные тотчась же начинають атаку противъ рокировки. 
7) 42—43 В5 — 14 
8) Сс1—95 84—13 
9) 6б52—11 С18 —е7 
10) [2 — 14 Кб —©4 
Конь угрожаетъ выиграть качествомъ на е3. 

11) Саб ет: Кеб— ет: 
12) Ф41—а2 7—6 
13) 0611—3 ‚ Ко 4—1 6 
14) (4—5 ВВб — [7 
15) сз —@а1 'КГ7— 55 


16) С13—В1 
Этотъ отступательный ходъ объясняется только личнымъ 
пристрастемъ въ Слонамъ, велЪдстве котораго БЪлые хо- 


ТЯТЪ ОТклОнНИТЬ размВнъ. 
` 


4 


Бълые. Черные. - ` 


Вообще же разницы между Слономъ и Конемъ, относи- 
тельно ихъ достоинства, ` не существуетъ. у 


7 
ИА 


И р 77 АЖ Я я 
см м м. 


ИЕР ИРИ т РИ 
ЗИ 7 

| ЛЕ Я 
ВИС: р та _Бълые. с: В: Е 
По. бе8— 47 
17 62—63 Лаз —с3 
18) Ч3—а4 65—44: , 
19) с3—а4: Ф48— 6 
20) Ка1— 2 Са7т— 55 


Черные хотять помфняться на е2, чтобы выиграть Иш- 
ку 44. с 


21) 44—е5: ' 46—е5: 
22) ЛЕ1—а1 СЬ5 —е2: 
23) Ф42 —е2:; Ке7— сб 


24) Ла1—с1 
Чтобы недопустить Коня на 44. 


24): Кре8 —е7 
25) Бот а Кб —а4 
26) Фе2—Ь2 $ —@3 
27) 03—54 ° ФЬб—Ь5 


Черные могуть также рЪфшить участь парти, играя на 


ел: 


Бълые. Черные. 


[27] ходу Ле —с1;; продолжеше могло бы быть: 


[28] Лат ст: — Ка4 — {3 
[на [28] ФЬ2 —с1: отвЗтять К 44 —е2-] 
[29]. Свт — 3: Ке5—{3: + 
[30] Крё1— №1 Л48—92 
[31] ФЬ2—а3 Ла2—[2: 
[32] 4—5. Кре7—а7 
[33] Лет-- ат ФЬб— 94 
[34] Ла1т—а4: + е5 —44: 


и Черные имфють ‘преимущество, такъ какъ БЪлые, для от- 
врашщеня грозящаго мата Ладьею на Г1 или №2, пре 
ны пожертвовать Ферземь взамфиъ Коня 13. 
Въ парти посль 27) хода ФЬб — Ь5, о: 
28) Ле1—с8:, 
послЬ чего Черные ть мать въ 4 Хо; да. 


"Черни 


_ Мхи в. 


а 


№ > 


7 __ 
РИ 720 


Шуи и 


Иж 


пи. Ш м Ш 
— ии. 


т _ 

и 
| Е. а. 
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Бълые. 
в: Кб — [3 - 
29) СВ1— 3: №44 — 3: 
30) Крит — №1 Ла—а1: 


Гоа И 


49. 


ФРАНЦУЗСКАЯ ПАРТИЯ. 


П. Мовфи. 1. ЛэвеНТАЛЬ. 
ВБ лиые. черпыс. 
1] е2—е4 ^ ет — еб 
Этоть ходъ тоже хорошь и вфренъ. ] 
2) 92—44 (7—45 
3) е4— 45: 
Не совЪтуемъ играть р 


[3] её —е5, 
потомучто Черные, отвфчая с7 —с5, затфмь КЗ — сб и 
Ф48 —Ь6, достигають атаки на центрь БЪлыхъ. 


а ра ‚е6 —45: 
4) Ка1— [3 ‚ №8 — [6 
5) (11—43 018—946 
О и 0—0 

7) КЬ1—с3 67—с6 


8) Се1— 55 
Обыкновенно при этомъ открыт игры Слонъ дЪлаетъ 
ходъ на е3. 


и В7— №6 
9) Св5— №4 Сс8 — #4 
10) 12—13 .б54—[3: 


Если вместо этого Слонъ двинется на В 5, то БЪлые мо- 
туть продолжать 
ПИ] 52—24 СВ5 — 6 
[12] КЕГЗ —е1 и затфмъ 
[18] Е2— #4. 
11) Фат—[3: В — @а7 
12) Саз— #5 
Блые могли бы тотчась же играть [12] Лат —е1. 


5. 118) == 


Бфлые. , Черные. 
Е. Фа —с7 
13) Ла1—е1 Ла8 —е3 
14) Ле1 —е3 С46— [4 

_ 15) Лез—е2 Лез—е2: 


Необходимо, иначе БЪлые сдвоили бы Лальи на лиши е. 


16) Кез —е2: 1614 —9@6 _ 
17) 615 —ат: КГ6— ат: 
18) Ке2—53 Л18 —е8 


ПВ, 


7—5 повело бы 


къ выигрышу Офицера, но къ скорому проигрышу парти 


по причинЪ [19] Кез — 5. 


19) КЕЗ— [5 Ка7— [8 
20) СВ4— 23 ‘(96 —53: 
21) (2—3: Ле — е4 
22) 62—63 КГ — 7 
93) ВВ, в6— №5. 
24) с3—с4 


'* |4 ы 
Бфлые намфрены 25) ©4 —с5 и затфмъ КГ5 —@6. 


24. 
Ошибка! 


Вт — (6 


< 


— 
}э= 
= 


м м. М5. 
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# 
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= 
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Бълые. Черны . 
- 25) КГБ ст: Кб —с4 
ПослЪ 
О НВ Кр — 27: 


послЪдовало бы конечно 
[26] Ф(3—Г6: + 


26) Ке7—В5: Ле4 — а4: 
27) ВВ 5 — #6 - К24—Е6: 


28). ФЕ —[6: Л44—с4: 
29) ЛЕ1— 5 
БЪфлые угрожаютъ 30) ЛЁ5 —©5-+. 
уу Лс4— 24 
30) ЛЁ5 —е5 
Теперь угрожаютъ 31) Ле5 —е8$- и 32) Ле8 —№8Х: 
Зо) Фет — с8 
31). Леб5—е7 - Фе — [3 
32) ФЁЕб —е5 
БЪлые грозять посредствомъ 33) Ле7—е3’ завоевать 
Ферзя. 
ое Ф (8—7 
Играя [32]..... Л4—е4, Черные могли бы держать- 
ся доле. 
33) Ле7—е8- Вр — 17 
34) Феб —в5-+ 
и ББлые выигрываютъ, такъ какъ посль хода Черныхъ 
Фё7— В 6 завоевываютъ Ладью. 


50. 


ГАМБИТЪ ФЕРЗЯ. 


Де-лА-БурдоннЕ. _ МАкъ-Доннель. 
Ж'Блые. я черные. 
1] 92—44 47—45 


2) 2—с4 45 —с4: 


— 152 — 
Бьдые. Черные. 
Лучший ходъ для отказа Гамбита Ферзя е7 —еб. 
8) К1—с3 
Тоже хорошо [3] е2—е3 или е4, такъ какъ попытка, 
защитить ПЪшку ©4 посредетвомь 67 —Б5 была бы оши- 
бочна по причинЪ [4] а2 —а4. 


есь. [7 — [5 
4) е2 —с3 е7 —еб 

5) СТ — сд: 67 —с6 
‚ 6) В21— [3 013 —а6 

т) е3 —е4 7—5 

8) Сс4—Ь3 а7 —а5 

9) е4—[5: еб — #5 
10) 0—0 &5 —24 
11) (53—58: ЛЬ8— 28: 
12) Се1—25 Ф48—с7 
13) Фа1т—ез-+ Крез— [8 
14) Л#Е1—е\ КрЕ8 — 17 
15) Ла1— 51 


Чернымъ грозить 
[16] Кез— 5: 


ов Фе т ьт 7 
16) 494—945 7—6 
17) 95—56: Фь7— аб 
и при другихъ ходахъ Черные не могуть держаться. 
18) Кез— 5 6 —#5 
19) 65 —@46: + Е 
20) КГЗ — еб + КрЕб — Гб 
ПоелЪ 
20). Кр&б— 16 
посл доваль бы матъ въ два хода. 
21) Фе? — №5 27 — сб 
22) ФВ5— ВТ (С с8 — еб 
23) Кеб— об: №8 —с6: 


25 Ц ==: 


Бълые. Черные. 


нии он 
в м 


© 


» | 

— 
_ М о 

м = 


мм м 


а 
— 
не 
24) Ле1— сб: Фаб—@3 
Посл$ хода Черныхь Фаб —с6: послфдовало бы 
[25] ФЬ7—е7т-+ КрГ6 — 6: 
[26] Ле! — еб: + Креб— 5 
[27] Фе7т— Вт Крв5 — 54 


[28] Фв7— В+ 
и [29] $63 — 3х 
Чрезъ сдфланный Черными ходъ Фа б — 43, они получаютъ 
въ два хода матъ, который предоставляемъ открыть чита- 
телямъ. ; 


51. 
| НЕПРАВИЛЬНАЯ ПАРТИЯ. 
9. ШаАллопъ. й ДААЛЬ. 
ВБ лье. черные. 


1) 12—14 
Веф тЪ игры, въ которыхъь БФлые при первомь ход не, 
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Бъзые. Черные. 
играють е2? —е4 или 42 —44, называются вообще ‹не- 
правильными партями>. . 
р ние 67—65 
Весьма вЪрный отвфгь быль бы е7 —е5. ВмЪето этого 
можно также играть (7 — би 17 — Гб. 


О) оне РЗ КЕ — [6 
3) е2—е3 е7—е6 
4) (|1 — е2 ‚. №58 —©6 
5) 0—0 С1$ — е7 
6) 2—3 0—0 
7) 2—4 ‚ 47—46 
8) @ет— 52 а7—а6 
9) Фа1-е1 КГ6- а7 


Черные двигаютъ Коней на сторону Ферзя, гдф они не 
имфютъ большаго значеня. Вообще они ие хорошо играютъ 
закрытую парт. Еще раньше нужно ‘было бы играть 
47—45. 

10) Фе1—©3 еб — е5 

Черные должны были бы укрыться посредствомъ [10] 
Се7 — Гб отъ угрожающаго мата на $7. 

11) {#4— 15 

ПЪшка е5 атакована БЪлыми съ четырехь сторонъ, и ‘хо- 
тя прикрыта только тремя фигурами, но вее-таки не можеть 
быть взята, потому что Черные посл 


ПИ 1[4-е5: (6 —е5: 
[12] ВГ3 —е5:, К47—е5: 
[13] СЬ2—е5: Ксб— еб: 
14] Фе3—е5: Сет — Еб 
завоевали бы Ладью а1. 
и 17—16 


ВмЪсто этого хода Чернымъ было бы лучше съиграть [11] 
К 47 — Гб, чрезъ что они атаковали бы ПЪшку 5. 


12)-№01—с3 Ка7— 6 
13) КЗ — 14 Кре8 —18 


14) бе? — [3 


Бфлые. Черные. 


БЪфлые могли бы, играя [14] КЬ4 — 26 -,, ‘выиграть ка- 
чествомъ, такъ какъ Черные, взявь Коня, носль 
[15] Ф&з—В4- Вр 8 — #8 
[16] 15—66: © _ 
_ не могли бы укрыться оть мата. Приведенная комбинащя 
14) Се2— [3 тоже во. всякомъ случаЪ доставляеть выиг- 
рышъ. 3 
ЕК Веб — 54 
: ‚15) &2—а3! 
Какъ этотъ, такъ и послфдуюцие ходы Бфлыхъ очень хо- 
рошю разечитаны. 
Ония Кт4— «в 
16) Кез— 45 
Черные 


РЕ 

р РЕЙ 

И __ 
7 7 


| 


В жщые“— 


До сихъ поръ еще не взято ни одной фигуры. Съ сл$ду- 
ющимь тепёрь ходомъ Черные начинаютъ брать и, взявъ 
Слона 2, проигрываютъ парт!ю, которой во всякомъ слу- 
‚ чаЪ нельзя спасти и другими ходами. 

Па пов Каз — 2: 
17) 45—56: „Ф 48—16: 
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Бълые. 


Черные. 
18) КВ — 26, Кри — 8 
После 8 ли Ь7 —е6: БЪфлые выигрываютъ чрезъ 

[19] Фе3—№4+ Вр 8 — 28 
[20] 15—56: а 

и за тфмь шахъ на №7 и матъ на №8. 

19) 0718—а5-+ Л — 7 
20) Каб—ет: + Кре8 — {8 
21) Ке7—с8: Лаз —с8: 
22) Са5— т: Кр!8 — ЕТ: 
23) е3—е4 


Чтобы прикрыть ПЪФшку Ь3, и тфмъ отрфзать отступлеше 
Коню Ь2. 


ыы о Фрб—а5 
24) ЛЕ —Г2 7—5 


25) @2—а4 


ты В, т 
С № 


и 


Во всей “партии не взято ни одной Ифшки. Черные сдают- 
сл, такъ какъ погибаеть Конь, и у БЪлыхь остается Ладь- 
ею болЪе. 


Для, игроковь не одинаково сильныхъ въ игрЪ рекомен- 
дуются парти съ отдачею виередъ, т. е. тая, при кото- 
рыхъ у сильнфишей стороны до начала игры берется съ до- 
скн какая нибудь фигура. Чаще всего даютъ впередъ офи- 
‚цера (обыкновенно Ферзева); между игроками не большой 
разницы въ игр дается качество (обыкновенно Ферзева, Ладья 
взамВнъ Ферзева Коня), или ИЪшка Г и одинъ или два хода. 

ЗдЪеь' предлагается паря, въ которой БЪФлые отдають. 
впередь Королевскаго Коня. у 


52. 


ПАРТИЯ СЪ ОТДАЧЕЮ ВПЕРЕДЪ. 


Г. Р. НЕЙМАНЪ. Л. РовЕнь. 
Ш Блые. %ерише. 
1) е2—е4 ет. — е5 
2) С(1— с4 СГ —с5 
3) 61256387 Ф43 —#в5 


Черные ошибочно примЪняють теоретичесяя познаня. 
Ходъь Ф48 —«5 можеть служить вфрнымъ отвфтомъ, какъ 
Мы видЪли, только въ 28 пари. 

Въ этой же партиг съ отдачею виередь Черные должны 
были бы играть на [3] ходу ВКЬЗ —с6, чтобы воспренят- 
ствовать (2 —@4. 

4) 0—0 

Бъфлые угрожають теперь посредствомь (2 — 44 одновуе- 

Менно атаковать Ферзя и Слона Черныхъ. 


Чери ф&5 —2б. 
5) 92—44 е5 — 44: 
Посл Фр б —е4: послЪдовало бы [6] ЛГ1—е1. 
6) с3— ад: Се5 — 6 
^ 7) КЬ1—е3 47—46 
8) Кр 1—1 Ки — [6 


9) 12—14 


Бълые. Черные, 


Лено, что Черные не могутъ взять безь потери Ифшки е4. 
пут я 0—0 

Черные поставили своего Ферзя въ неловкое положеше, 
что часто бываеть съ начинающими. По большей части они 
вводять Ферзя въ игру, не сдфлавши надлежащихьъ подгото- 
вительныхь ходовъ, и тЬмъ дають противнику ‘возможность 
завоевать его, или при повторяемой на него атакЪ, развить 
игру своихь фигуръ. | Е 


10) 4—5 Феб — 5 
11) Сс4—е2 ФВ 5 — 14 
12) Л/1— [4 ФЬ4 — 16 


13) е4—е5 
ЛЕ4 —Г3 еще скорфе рЬшило бы участь парти; напр.. 
[13] ЛГ4 — {3 ФВб— №4 
[14] ЛЕЗ—Ь3. ФВ 4 — [2 
[15] Сс1—е3 
БЪлые вынгрываютъ Ферзя. 


Ех 46 —е5: 
14) Ч94—е5: К Гб —е8 
15) ЛГ4 —е4 Фб — сб 
16) Се2 — 5 Феб —с5 
17) Сс1—ез `Фе5—е7 \ 
| 18) [5 Гб 7—6: 
Лучше было бы Фе? — еб. а 
19) Кез —95 Фе7 — еб 
20) 65 —е3: Л18 —е8: 
21) КЧ5 —[6: + Ере8 — 73 


ПослЪ Кре8 — №3 послЪфдовало. бы [22] Ле4 —В4. Чер- › 
ные были бы вынуждены укрыться отъ. мата Ферземъ на Ё5, 
посль чего БЪлые помфнялись бы Слонами и. выиграли бы 
Ладью е$. 


22) без — 6+ Кр! —е7 
23) Гб —@а5- Кре7 — 48 
24) Сб — 5 - Кр — 47 : 


55) Ка5—Ь6: ++ 
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° Бзлые. - Черные. 


Б$лые не хотять посредствомь В45 —[Г4-- завоевать 
Ферзя, потому что задуманное ими продолжеше приводить 


къ выигрышу скорЪе. к 
о Кра7 —с6 
26) Лат —с1-- Креб-— 6: . 
27): Ле4 — 4 + рб — аб 


28) Ф41—а4Х. 
Пусть обратятъ внимаше нато, что Черные не сп ли раз- 
вить игры Ферзева фланга. 


ОТДЕЛЪ ТРЕТИЙ, 


ПРОСТЫЯ ОКОНЧАН1Я ИГРЪ. 


Въ то время, когда находится еще на доскЪ много фи- 
гуръ, мать дБлается очень рЪдко. Чаще же прюбрЪтается 
вь срединЪ игры небольшое преимущество, которое по боль- 
шей части получаеть значеше только посл ‹цфлесообразнаго 
обм$на фигуръ>. к 

Изучеше окончашй игръ показываеть какъ нужно лучше 
всего поступать въ концф парти для достижешя при пере- 
вЪсЪ мата, а съ другой стороны, для слабфйшей партш, ро- 
зыгрыша. 2% 

Мы займемся теперь простыми окончашями игръ, т. е. 
такими положешями, въ которыхъ находятся у одной сто- 
роны Король съ одною или нЪеколькими фигурами, у дру- 
гой же стороны только одинъ Король. 

Ф 


1. 


КОРОЛЬ И ФЕРЗЬ ПРОТИВЪ КОРОЛЯ. 


. 


Мать достигаегся легко, если только уберечься отъ пата. 


р 


Бёлы Черные. 
увы Кр 8 — №7 
3) Себ— {7 Крь7 — №8 
Розыгрышъ. 


ПЪшка Ладьи допускаеть еще другое положеше розыгры- 
ша, въ которомъ своя собственная Пфшка запираетъ Короля, › 


7: 17 1 7 


| 
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ие 


в Блыс. 
1)Вра7 —а83 
2)Кра8 —а7 


Если бы они двинулие 
вышелъ бы патъ. 


Розыгрышъ, 


ям 


—] 


в к 


ин 


ить _ 
мерные. 
Кре7 —с8 


ь. Пфшкою; то посл Кре8— с7 


Вре8—с7 


в: 


‚ Въ слфдующемьъ положен, даже при Кон», Бфлые ниче- 
го не могуть сдфлать, если ихъ ходъ. 


м ти 
а а Ги = 
м ны ный 


ком 


м 


и 


` № дые. черные. 
1) 645 —е7-+ Кр 68—с7 
° 9) Кет— [5 ^Кре7—с8 
3) КГ5— 6+ Кре8—с7 


Розыгрыш. 


ПРИБАВЛЕНИЕ. 


Изъ окончавй игръ, въ которыхъ кромЪ Королей съ об%- 


ихъ сторонъ остаются фигуры, преимущественно заслужива- 
ють вниманя слБдуюния. 


3 
КОРОЛЬ И ФЕРЗЬ ПРОТИВЪ КОРОЛЯ И- ЛАДЬИ. 
Г. 


— в. ив 1 м 
_ в наи и 
и т 


и. ни. 
мы 
мини 


5% лые. 
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Бтлые. черные, 
1) Ф(3—е4-+ Кре4— 3 
2) Кр 7—6 Ле5—с2 
Посл хода Черныхь Ле5—с4 БЪфлые съиграли бы [3] 
Фе4 —е1, а при слБдующемъ ходЪ двинулись бы Коро- 
лемъ на 45. Ё 
3)Кра6 — 95 Крьз— 2 
4)Кра5 —а4 Крь 2 —а1 


5) Кр 44 —43 
Если бы вмЪсто этого БЪлые взяли Ферземъ Ладью, то 
Чернымъ быль бы патъ. 
уро + Ле2— 52. 
6) Ф44—а4+ Кра1— 1 
ПослЪ [6] хода ЛЬ? —а2 БЪлые должны были бы иг- 
рать какъ показано въ варант а. 
7)Кра3 —с3 
Черные принуждены теперь удалить отъ Короля Ладью. 


аи ЛЬ2— 2 
Посл хода Крь1 —с1 'БЪлые выиграли бы чрезъ 
| [83] Фа4—а1-+ ЛЬ2=— 1 
[9] Фа1—а2 
8) Фа4— 55 ‚ КрБ1—а1 


Если бы Король тронулся на с1, то Ферзь дЪлаетъь матъ 
на Г1. 


9) ФЬ5 — аб Кра1— 1 
Ладья не можетъ двинуться впередъ. 

10) Фаб— 6 - Крь1 —а2 
Посл КрЬ1—а1 посл довало бы [11] ФЬб — 1+, 

11) ФЬ6б —а7-= Кра? —Ь1 


12) Фа7—Ь8-+- и вынгрываютъ. 


Вартантё а. ` 


бе ЛЬ2—а2 
7) Фа4— а1- Кра1— 52 
8) Фа1—с2 + КрЬь2 —а3 


9 — 


Бълые. Черные, 


9) Фе2— ез- Кра3 —а 4 
10) Кр 43 —с4 и выигрываютъ. 
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а 
ини | 
нов и 
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м № 


ИЯ 
№ ВБ лаже. ее 

1) $58 —53 Ле4 — [4 
2) Ф63—а5- ° Кр 44—е3 
3) Кр 46 —е5 #4 —[3, 
4) $45 — 44+ Крез—е2 ^ 
5)Кре5 —е4 ЛЕ — {2 

- 6) Ф4ч4—аз-+ Кре2— е1 
7) Фаз—ьБ1т-+ 


ПослЪ Кре4 —е3 Черные АВ хода Л!2 И +. 
достигли бы розыгрыша. 


в. Кре1 — 42 
8) Фь1Ш—ь2+ Кр 42 —е1 
9) ФЬ2— с1-+- Кре1—е2 


10) Фе1 — 51 ЛЕО — [6 
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БЪлые. Черные. 


Если бы Черные играли ЛГ2 — {1, то БЪлные выиграли бы 


° 1] Фот —ез-+ Кре2 —@1 

[12]Кре4 — 43. 
11) Фи1 — 34+ Кре? — [1 
С ЛЕ — {2 
13) Фи4—№3 + КрЁ1 — #1 


Если Ладья прикроетъь шахъ, то при [14] Крез — Е 3 бу- 
деть взята. 


14) ФЗ — 3+ ти 
‚ Посл8` [14]... ЛГ2 — #2 посл Ъдо- 
вало бы [15] Физ—е1-+ Крё1— №2 

[16] Крез — 3. 


15) ФЕ — 4 - 
БЪлые не могуть взять Ладьн, не сдфлавши пата. 


Па Л!Г2 —В2 
16) ФЬ4 —е1+ Крв1 — 52 
17) Фе1—Г2-+. Кро 2—3 


18) ФЕ? —Г3+ Крвз—В4 
19) Крез — Г4 и выигрывают. 
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ыы ные 
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БЪлыс. черные. 

1) Фа4— 54 Л —с2 

2) Ф54—а1- Ле? —с1 

3) Фа1— 53+ Крь1 —а1 

4) ФЬ3— а4 + Кра1— 2 

5) Кр 93 — 42 Ле1— 51 

На другомъ полЪ Ладья бы скоро погибла. 

6) Фа4— 5 + К№рь2—а2 

7) ФЬ5 —аб-- Кра2— 53 
8) Фаб—а5 ЛЬ1— 2 

‚ 9)Кра2—а3 Ль2— 1 

10) Фа5—55 + КрЬ 3 —а2 

11) $65—а4+ ° Кра2 — 52 


12) Кр 43 — 42 и выигрываютъ. 


ГУ. 


Въ слБдующемь положени при ходЪ Черныхъ игра окан- 
чивается розыгрышемъ. г. 


вв 
—_ 
ть 
ис 
сиси 


в 


лье. черн ыс. 
ева ЛЕ7— 7+ 
‚ 2) Кр 11—52 _ЛЬТ—&7- 
3) Кр 2 — [3 Ле7— 7+ 
4) Кр [3—4 
Если Король двишетея на линпо е, то Ладья пойдетъ на е7. 
ная ЛЕТ 
5) Кр&4— 15 Ле7— РТ 
6) КрГ5 —26 ЛЕ — 7 
7) Кр 6— 16 ЛЕ7— 7+ 


Розыгрышъ. 
2. 
КОРОЛЬ И ФЕРЗЬ ПРОТИВЪ КОРОЛЯ И ИЗШКИ. 

По большей части Ферзь выигрываеть противъ Иишки: 
Если же ПЪфика, прикрытая Королемъ, находится уже на, 
7-й лини, то побфда достигается только въ такомъ случа, 
когда Пфшка центральная или Коня. т пояснешя могутъ 
служить слфдуюцие примЪры: 


Г. 


Черные 


наи. 
вии и. 
иены 
мина 


> 79 
ю’ в 
че. т ва 
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ЖБлЛЬьзе. 


1) Фа5—Г5- 
2) Ф/4 —е4-+ 
3) Фе4— Га 
4) Ф!3 —е3 _ 
5) Фез— Ез- 
6) Кра5 —Ь4 

7) ФЗ — [2 

8) Ф/2— а4- 
9) Ф44 —ез- 
10) Фез— аз- 


черные. 
Кр!г2 —#2 
Кр? — {2 
Кр! — 22 
Крё2 — {1 
ИрГ1 —е1 .- 


^ Крет— 42 


Ира? —91 ‘ 


Кр41—с1 
Вре1 —41 
Кра1 —е1 


11)КрЬ4 — с3 ит. д. ‚, 


ТЪмъ же самымъ можно руководствоватьсл и противъ ПЪш- 
‚ки Коня. Противь же Пшки Слона и Ладьи Ферзь обыкно- 
венно не въ состояни ничего сдфлать. 
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Крё2 —12 
Крв2— #1 


Бьлые Черные, 


т р 
ен ит | 

Черные могутъь оставить ПЪшку безь прикрытя, потому 
что ее не можеть взять Ферзь, не сдфлавши пата. 


ю и Г 
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| _ в. и _ и 
ре и м 
мм. 


_Бълдые. 


ПФ 3—3 + Кре1— 11 
Черные находятся подъ патомъ. Такимъ образомъ и здЪсь 
БЪфлымъ никакъ не удается достигнуть выигрыща. 
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